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Jargen Reimann

.Zu neuen Taten lockt
ein neuer Tag.”
Johann Wolfgang von Goethe

Die IEZ blickt auf ein positives Jahr
zuriick: Die beiden Produktlinien spee-
dikon/Architektur und speedikon/Indu-
striebau wurden erfolgreich etabliert,
neue Versionen dafiir entwickelt und
neue Produkte vorgestellt. Zudem
wurde unsere Mannschaft moderat in
den Bereichen Schulung und Entwick-
lung verstérkt. Der Lizenzverkauf ist
gegeniiber dem Vorjahr gestiegen und
hier ist es das Neukundengeschift,
das den Zuwachs verursachte. Fiir ein
Softwarehaus eine wirklich gute
Nachricht! Wir hoffen, dass dieser
Trend anhalt, denn immer mehr Biiros
planen heute in 3D - und da ist speedi-
kon genau die richtige Wahl, denn in
keinem anderen CAD-Programm
steckt soviel 3D-Erfahrung.

Diese Kompetenz ist die treibende
Kraft, die uns veranlasst, stetig
weitere Potentiale auszuschdpfen, fiir
mehr Qualitat, Planungssicherheit und
Effizienz. So bieten wir Ihnen mit dem
neuen Visualisierungsmodul ,Render-
Studio” ein hochwertiges, schnelles
und méchtiges Werkzeug, um lhre
Planungen ins richtige Licht zu setzen.
RenderStudio kann zudem sowohl
Projektdaten aus speedikon A/M/W
als auch aus speedikon X/XL, also
direkt von Unix bzw. Linux, einlesen.
Fiir das néchste Jahr ist ein weiterer
Schritt geplant. Mit dem VRStudio
werden Sie dann Ihre Planung in Real-
zeit durchlaufen - 3D versteht sich.

Ganz nach der Devise ,speed up
your CAD work” mdchte ich Ihnen eine
weitere Errungenschaft vorstellen:
Den ,ProjektEditor”. Mit ihm ist das
Auswerten von Projektdaten und das
nachtragliche Andern von Bauteilattri-
buten mit minimalem Aufwand mdg-
lich. Der ProjektEditor wird lhnen
helfen, den Planungsprozess und den
Anderungsdienst zu vereinfachen und
zu beschleunigen.

Der Erfolg unserer Kunden ist uns
Freude und Ansporn zugleich. Dies
bezeugen in dieser Ausgabe sowohl
Ihre Berichte iiber die von lhnen aus-
gefiihrten Projekte, zu denen wir die
Werkzeuge liefern durften, als auch
die Auszeichnungen, die Ihnen fiir lhre
Arbeit zuteil wurden. So sind auf der
diesjahrigen Anwenderkonferenz der
Firma Bentley in Baltimore unsere
Kunden Fraport, Frankfurt und Daim-
lerChrysler, Sindelfingen fiir ihre 3D-
Planungen im AEC-Umfeld mit dem
Success Award ausgezeichnet wor-
den. Wir freuen uns mit ihnen, denn
beide Firmen arbeiten seit vielen
Jahren mit speedikon M unter Micro-
Station.

Ich danke Ihnen fiir das entgegen-
gebrachte Vertrauen und lade Sie
schon jetzt recht herzlich zu unserem
néchsten Kundeninformationstag am
6. Mai 2004 nach Bensheim ein.

Jiirgen Reimann
Geschéftsfiihrer



LRSS speedikon A/ M/ W

Version 6.5 « + «

Plnktlich zur Herbstmesse ACS 2003 in Frankfurt stellt die
IEZ ihre neue speedikon 6.5 vor. In dieser Version wurden
eine Direktkopplung zum Visualisierungsmodul speedikon
RenderStudio realisiert, die Offnungselement-Makros in
wichtigen Punkten verbessert sowie der 2D-Bereich in
speedikon W in grundlegenden Punkten weiterentwickelt.
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Ideale Kopplung von CAD und Renderer: Automatische Geometrie-Updates in
den Szenen sowie (ibertragene Bauteilinformationen

Neues Visualisierungsmodul

Die Kopplung zum speedikon
RenderStudio wurde gleichzeitig fiir
alle drei Plattformen, also speedikon
A/M/W, entwickelt. Der Hightech-
Renderer ist sowohl parallel zum Pro-
gramm "speedikon Visualisierung", als
auch abldsend als Einstieg in den ge-
hobenen 3D-Design-Bereich nutzbar.
Das Modul ist in zwei Ausbaustufen,
dem ,RenderStudio light” und der
Vollversion ,RenderStudio professio-
nal”, erhéltlich. Bei der Konzeption des
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Systems wurden arbeitsorganisatori-
sche Aspekte beriicksichtigt. So ist es
mdglich, auf einem speedikon-Rech-
ner fiir den Ubertrag des digitalen
Modells die light-Variante des Render-
Studios zu betreiben. Auf einem wei-
teren, ggf. leistungsféhigerem Rech-
ner kann dann die Vollversion fiir die
detaillierte Ausarbeitung der Szenen
zum Einsatz kommen. Selbstverstand-
lich kdnnen beide Versionen an spee-
dikon angeschlossen werden.

Der Ubertragung des digitalen
Modells aus speedikon heraus liegt
das gleiche Prinzip zugrunde wie im

Programm "speedikon Visualisie-
rung": ein Zeichnungsfilter steuert die
Farben und Oberflichenmaterialien
der Polygone. Die Datei speedi.spm
definiert die Materialeigenschaften,
2.B. Transparenz, Texturierung usw.
Dadurch kdnnen alle bei den Anwen-
dern bereits existierenden Visualisie-
rungseinstellungen unveréndert
weiterverwendet werden.

speedikon RenderStudio zeichnet sich
auBerdem durch folgende Punkte aus:

» Direkte Kopplung auch wéhrend
der CAD-Eingabe mdglich, das Modell
baut sich in der Visualisierung
synchron auf.

» Sehr schnelle Dateniibertragung
an das Visualisierungsprogramm.

> Objekt- und polygonbezogene
Texturierung von Oberflachen.

»  Ausnutzung der speedikon-Attri-
butfiltertechnik fiir technische Objekt-
informationen innerhalb der Visuali-
sierung.

> Umfangreiche Texturen fiir die
Gestaltung von Oberflachen.

> Umfangreiche Bibliotheken fiir
Pflanzen, Fahrzeuge, Lebewesen
bereits im Lieferumfang enthalten.

Auf den Seiten 8 und 9 finden Sie
eine ausfiihrliche Vorstellung des
neuen Render-Moduls. Das Zusam-
menwirken von speedikon X/XL und
dem RenderStudio ist auf den Seiten
12 und 13 beschrieben.
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Im Dialog “Oberflacheneigenschaften”
kann neben Glanz, Transparenz,
Spiegelung usw. auch die Art des
Render-Verfahrens festgelegt werden.




Neue Sprossenfenster und Tiiren mit runden und rechteckigen Verglasungen.

Offnungselemente

Bei der Weiterentwicklung der
Offnungselement-Makros wurden
viele Anregungen der Anwender aus
der Praxis beriicksichtigt. Die nach-
stehend beschriebenen Neuerungen
gelten gleichermal3en fiir alle drei
speedikon-Plattformen.

» Ab MaBstab 1:50 erfolgt in den
Darstellungen fiir Grundriss, Schnitt
und 3D-Modell eine Trennung von
Fensterrahmen und -fliigel. Aus dieser
stilisierten Darstellung geht klar her-
vor, ob es sich um Dreh-/Kippfliigel
oder festverglaste Elemente handelt.
> Inzweifliigelige Tiiren kdnnen
rechteckige oder runde Verglasungen
eingesetzt werden. Dabei sind die
Randbreite auf der Schlossseite, die
Sockelhéhe und die Abmessungen der
Verglasung variabel einstellbar.

> Rollladenkésten sind in ihrer Hohe
variabel gestaltet. Das voreingestellte
MaR betragt 30 cm.

> Fiir ein gleichschenkliges festver-
glastes Fensterelement wird ab V 6.5
ein neues Makro ausgeliefert.

> Zweifliigelige Fenster kdnnen nun
ebenfalls mit zusétzlichen Sprossen
versehen werden.

»  Alle Fenster-Makros mit Mauer-
anschlag kénnen mit Roll- oder Klapp-
laden bestiickt werden.

> Eine neue Option bei den Tiir-
Makros erlaubt es, den Tiiraufschlag
gegen den Anschlag einzustellen.

speedikon W

Die umfangreichsten Weiterent-
wicklungen in der Version 6.5 erfolg-
ten an Basisfunktionen von speedikon
W. Den Arbeiten gingen Gesprache
mit GrofBanwendern und ein griind-
liches Studium der Bauzeichnungs-
normen, z. B. DIN 1356, voraus. Die
Resultate kdnnen sich sehen lassen
und geben dem Programm einen
wichtigen Impuls im 2D-Bereich.
Folgende Themen bildeten wahrend
der Entwicklung die Schwerpunkte:

Linienbreiten

Die auf technischen Bauzeich-
nungen (blichen Linienbreiten von
0,18 - 1,4 mm werden direkt unter-
stiitzt.
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Linienarten

Sehr haufig verwendete Kombi-
nationen aus Linienbreite, Linientyp
und Linienfarbe kdnnen zu Linienarten
vordefiniert und fiir eine schnelle
Auswahl wéhrend des Zeichnens zur
Verfiigung gestellt werden.

Texteingabe

CAD- und Windows-Schriftarten
wurden in ihrer Héhendefinition nor-
malisiert und verhalten sich nun dies-
beziiglich identisch. Die Angabe einer
Zeichenbreite, insbesondere bei
Proportionalschriftarten, entfallt. Die
Angabe der Schrifthéhe kann bau-
zeichnungskonform erfolgen, also z. B.
3,5 mm oder 5 mm.
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Schriftschablonen

Sehr haufig verwendete Schrif-
ten liegen als vordefinierte und er-
weiterbare Schriftschablonen bereit.
Solche Schriftschablonen kdnnen
sogar wiederverwendbare Textbau-
steine enthalten.
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Gruppen

Dialogfiihrung und Verwaltung
von Gruppen erfuhren erhebliche
Verbesserungen - groBe Vorschau-
funktion, Katalog sortieren, Anzeige
sortieren, alphanumerische Schnell-
auswahl uvm.
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Benutzeroberfliche

GroRe Dialogboxen sind mit
Push-pin-Schaltern ausgestattet. Die
Anordnung der Werkzeugleisten lasst
sich individuell speichern und wieder-
herstellen.

Die Dialoge "Drucken" und
"Drucker einrichten" wurden plausibler
gestaltet und erweitert. Neu sind
Enstellmdglichkeiten in der "Voran-
sicht". Dort kénnen Zeichnungsaus-
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schnitte maRstabsgerecht ausge-
druckt werden.

DXF/DWG

Bei den Import- und Exportfunk-
tionen werden alle Neuerungen des
AutoCAD R15-Formates unterstiitzt.

Weitere Informationen zu den Produk-
ten der IEZ sind im Internet unter der
Adresse www.iez.com abrufbar.
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Der ProjektEditor 6.5 4

Der speedikon ProjektEditor ist ein leistungsstarkes Werk-
zeug, das komfortabel und mit minimalem Aufwand
Zugriff auf Projektdaten, deren Einsichtnahme sowie
Anderung in einem definierten Rahmen gewahrleistet.
Mit dem speedikon ProjektEditor kdnnen speedikon
Modelldaten eines gesamten Projekts an Arbeitsplatz-
rechnern, ohne die Verwendung des speedikon 3D-
Gebdudeentwurfsmoduls, bearbeitet werden.

Der ProjektEditor dient i.d.R.
zum schnellen Andern von beschrei-
benden Bauteileigenschaften (Attri-
bute) und zur Umstrukturierung der
Bauteile innerhalb eines Projekts. Er
ist explizit nicht dafiir konzipiert, geo-
metrische Eigenschaften wie Langen,
Dicken, Hohen usw. zu verandern,
was rein alphanumerisch und ohne
Grafikbezug auch nicht sinnvoll wére.
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Alle relevanten Bauteile kdnnen
iiber einen Navigationshaum ausge-
waéhlt und mit ihren wichtigsten Attri-
buten in tabellarischer Form aufge-
listet werden. Die Tabellenausgabe
kann dabei durch Setzen von Filtern
begrenzt werden. Die Benutzerober-
flache entspricht dem jetzigen Stand
der Dialogtechnik, so werden z. B. die
Modifikationsfunktionen Andern,
Loschen, Verschieben, Kopieren mit
Hilfe eines Kontextmeniis (rechte
Maustaste) angesteuert. Zusétzlich

konnen benutzerdefinierte Attribute
gesetzt, verandert oder geléscht
werden.

Alle Anderungen werden in der
Tabelle farbig hervorgehoben und
sind temporar. Sie werden erst nach
Betatigung des "Anderungen iiber-
nehmen"-Schalters definitiv in die
speedikon Modelldaten geschrieben.
Zur besseren Ubersicht kann jederzeit
ein Protokoll iiber die vorgenomme-
nen Anderungen erstellt werden.
Auch kdnnen Zwischensténde ge-
speichert und wiederhergestellt
werden. Alle Modifikationen eines
Bauteils kénnen zusétzlich durch
einen Dialog angezeigt, das Vorher-
Nachher verglichen und jederzeit
wieder verworfen werden.

Der speedikon ProjektEditor
schreibt im Ubrigen das speedikon
Datenformat V6, es ist jedoch sicher-
gestellt, dass sich auch Projektdaten
friiherer Versionen einlesen und
andern lassen.



Die Vorteile einer
alphanumerischen Bearbeitung

Sie liegen bei dieser Mdglich-
keit der Projektbearbeitung klar auf
der Hand. Anstatt jeden Grundriss
(Stockwerk/Bauabschnitt) einzeln mit
dem speedikon 3D-Gebaudeentwurfs-
modul einzulesen und grafisch zu
bearbeiten, kdnnen Daten ganzer Pro-
jekte sehr effektiv und schnell alpha-
numerisch modifiziert werden, um
z. B. Bestandsdaten dem Firmen-
standard anzupassen.

Die Steuerdatei

Noch eleganter und zeitsparen-
der ist die Projektbearbeitung mit
Hilfe der Steuerdatei. Hier kdnnen
Regeln zum Umsetzen der Projekt-
daten definiert werden. So kann z. B.
mit nur einer Befehlszeile die Katego-
rie sémtlicher Wénde eines Projek-
tes von "Neubau" auf "Bestand"
geandert werden, um z.B. nach
Abschluss der Bautétigkeiten die
Modelldaten in den vorhandenen
Bestand zu integrieren.

Analysen und Statistiken

Dariiber hinaus kénnen mit dem
speedikon ProjektEditor Projekte
analysiert und direkt an MS Excel
libergeben werden. Es kdnnen wei-
terhin automatisch Diagramme und
Auflistungen zu vorhandenen Bau-
teilen, Kategorien, Verwendungen,
Materialien sowie Brandschutzklas-
sen erzeugt werden. Somit kann der
speedikon ProjektEditor auch Kon-
trollinstrument z. B. fiir eingehende
Planungsdaten externer Auftragneh-
mer bzw. Planungsbeteiligter sein
und die Ergebnisse der Projektana-
lyse kénnen als fundierte Grundlage
fiir weitere Planungen dienen.

Der speedikon ProjektEditor 6.5
kostet 3.000 Euro zzgl. MwSt. und ist
ab sofort verfiigbar.
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—— Regeln fiir das Veréndern der
' Bauteile definiert werden.

Auswertungen in Form von
Diagrammen und Tabellen fiir
verschiedenste Zwecke und Export
nach MS Excel zur beliebigen
Weitererarbeitung.
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BEEEESEN visualisierung

Gerade echizeitig...

speedikon RenderStudio ist ein Visualisierungsmodul,
welches allen speedikon-Anwendern (unter Windows und
auch Unix/Linux) den leichten und preiswerten Einstieg in
modernste Render-Technik ermdglicht. Das Zusatzmodul
Uberzeugt durch hohe, hardwareunabhdngige Grafikge-
schwindigkeit, fotorealistische Renderqualitdt und einfache

Bedienbarkeit.

speedikon RenderStudio ist Rendering in Echtzeit. Ausgestattet mit modernster Technik
bietet es hochwertige Ergebnisse bei geringem Definitionsaufwand.

Fakt ist, eindrucksvolle Visuali-
sierungen vereinfachen den Dialog
zwischen Architekt und Bauherrn. Sie
geben immer 6fter den Ausschlag fiir
die Auftragsvergabe oder werden in
Form realistischer Objektprésenta-
tionen fiir die Akquisition vorausge-
setzt.

IEZ News Nr. 6/2003
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High-speed Rendering fiir hohe
Anspriiche

Das neue speedikon RenderStu-
dio bietet allen speedikon-Anwendern
ein perfekt auf speedikon abgestimm-
tes Visualisierungswerkzeug, mit
dem schnell, einfach und effizient
hochwertige Darstellungen (z.B. Bil-
der, Animationen, Videos, interaktive
und internetfahige Innen- sowie
AuBenpanoramen) verwirklicht wer-
den kdnnen. Das neue Modul ist intui-

tiv bedienbar und mit modernstem
Rendering-Hightech ausgestattet.
Neben der Visualisierung realistischer
Licht- und Schatteneffekte ermdg-
lichen Radiosity, Tiefenunscharfe,
Nebel, Blue-Screen-Technik mit
Rasterbildobjekten sowie spezielle
Texturfilter einzigartige Ergebnisse,
die auch hochsten Qualitdtsan-
spriichen entsprechen.

Rendering in Echtzeit

Die Nutzung effizienter Algorith-
men, wie das Hybrid- und das selek-
tive Rendering, erlauben eine Dar-
stellung in Echtzeit. Das spart viel
kosthare Zeit fiir gewinnbringende
Planungsarbeiten. Die hohe Darstel-
lungsperformance wird dabei hard-
wareunabhéngig erreicht, was fiir
viele Anwender den Einstieg in den
gehobenen 3D-Design und Rendering-
bereich erst finanzierbar macht.
Angewandte Programm-Features
konnen vom Anwender im speedikon
RenderStudio zeitnah verfolgt und
gewlinschte Visualisierungen unmit-
telbar qualitativ kontrolliert werden.

Qualitétsvorteile

Nicht weniger wichtig als Zeit
und Kosten ist natiirlich die Qualitét
der Visualisierung. Hier sorgen spe-
zielle Kantengléatter, verschiedene
Licht-/Schatteneffekte sowie ausge-
feilte Verfahren zur Beleuchtungs-,
Scharfe- und Texturberechnung fiir
den gewiinschten Fotorealismus.

Der Clou

Nachtrégliche CAD-seitige
Anderungen eines bereits im Render-
Studio mit Objekten, Beleuchtung
und Materialeigenschaften versehe-
nen Projektes werden automatisch
und synchron von speedikon in die
vorhandene RenderStudio-Szene
tibertragen.



Leistung

» Workflow

- Integration in die speedikon-Oberflache

- Ubernahme von Geometrie und Material
aus speedikon fiir Windows/Unix/Linux

- Sofortige fotorealistische Darstellung der
Szene, keine Vorschau notwendig

- Automatische Geometrieaktualisierung
aus speedikon (ohne Neu-Texturierung)

- Bauteil-Tooltips zur besseren Kontrolle

- Umfangreiche Im-/Export-Schnittstellen

» Ausstattung/Technik

- Hardwareunabhangige Renderverfahren

- Echtzeit-Darstellung jeder Szene, Ande-
rungen sind sofort fotoreal sichthar

- Verschiedene Lichteffekte: realistische
weiche Schatten, sichtbare Sonnen- und
Spotstrahlen, animiertes Licht, Diaeffekt

- Radiosity zur Berticksichtigung indirekter
Beleuchtung

- Nebel, Tiefenunschérfe und Reflexion

- Absolut realistische Texturen, Verwen-
dung in beliebiger Grofe

- Echtes Bumpmapping fiir real wirkende
raue Oberflachen (z.B. Rauhputz)

- Environmentmapping zur realistischen
Spiegelung der Umgebung

- 3D-Materialien und prozedurale Texturen
(z.B. fiir Vollholz)

- Umfangreiche Objekt-, Material- und Tex-

turkataloge, Zuweisung via Drag & Drop
- Einfigen von 2D-Rasterbildobjekten, die
von allen Seiten stets dreidimensional

wirken (Personen, Pflanzen, etc.)

» Préasentation

- Kamerafahrten fiir virtuelle Rundgéange

- Animation von Objekten und Licht

- Erzeugen von Videos (AVI)

- Verwendung von AVI-Dateien in Szenen
(z.B. Werbefilm auf Leinwand)

- Bilder und Stereo-Bilder (3D-Effekt)

- Einfligen in Umgebungsbild

- Erzeugen von internetfahigen, interakti-
ven Innen- (2 x 360°-Drehung) und
Aufenpanoramen (360°-Drehung) fiir
Raumbesichtigungen oder Objektrund-
fliige, geringer Definitions- und Rechen-
aufwand, kleine Datenmenge

Produktversionen

RenderStudio /ight: Alle speedikon-
Geometrien werden in RenderStudio
visualisiert. Dabei kénnen Texturen
und Materialbeschaffenheit der Ober-
flachen eingestellt werden. Die Ein-
stellungen bleiben auch nach einer
Geometrie-Aktualisierung erhalten.

RenderStudio professional: Zuséatz-
lich kdnnen in RenderStudio Objekte
(Mabel, Baume, Accessoires etc.)
platziert werden und es stehen belie-
big viele Lichtquellen zur Verfligung.
Neben dem Raytracen wird auch das
Radiosity-Verfahren unterstiitzt.
Zudem konnen Innen-/AuBenpanora-
men und iiber Kamerafahrten auch
Videos erzeugt werden.

Softwarevoraussetzung

speedikon RenderStudio ist als
Zusatzmodul kompatibel zu speedikon
A/M/W ab Version 6.5 und speedikon
X/XL ab Version 11. Es lauft unter den
Betriebssystemen Windows NT 4.0,
2000 und XP und ist auf deutsch und
englisch verfiighar. CPU: Pentium
oder kompatibel, 256 MB RAM, 1 GB
freier Festplattenspeicher.

Erganzungssoftware

GVR-Freischaltungsmodul: Présen-
tieren Sie mit diesem Zusatzmodul
Ihre erzeugten Innen- und AuBenpan-

oramen auch auferhalb des speedi-
kon RenderStudio's bspw. im Internet
oder auf CD-ROM.

Pflanzen-Modul: Erzeugen Sie natiir-
lich wirkende, dreidimensionale
Pflanzen. Designen Sie Ihre eigenen
Pflanzenkollektionen und bestimmen
Sie z.B. die Hohe, das Aussehen der
Blatter und den Grad der Veréstelung.

speedikon RenderStudio ist eine Technologie
der GAMMA Gesellschaft fiir angewandte
Mathematik mbH mit Erfahrung im Render-
bereich seit 1987.

Weitere Infos erhalten Sie unter www.iez.com

Bezeichnung:  Fenster einfliiglig
Kategorie:  Neubau

MaRe: 240/ 190
Offnungsflache: 4,56

Glasflache: 4,06
Rahmenfliche: 0,5

Tooltips: Mit Hilf der Zusatzfunktion , Attributfilter”
kénnen Bauteilinformationen in die Visualisierung
(ibertragen und dort abgefragt werden.
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LEEESEN speedikon A/ M/ W

Die Filtereinstellungen, die diesen
Informationsgehalt steuern, kdnnen
dabei benutzerdefiniert verandert und

Woz u gibf es eigene Filter, bspw. fir individuelle

Werksnormen, definiert werden.

" " Die gleiche Technologie ver-
den A ffrlb Uﬂllfer? mag jedoch noch viel mehr. So kon-
nen ebenso nichtgrafische Bauteil-
informationen in rein grafische Datei-
formate wie DWG, DGN und ATL ge-

In sehr vielen Unternehmen ist DWG oder DGN ,, das schrieben und dort iiber bestimmte

Format” fur den grafischen Datenaustausch. Der speedi- Funktionen wieder abgerufen wer-
kon Attributfilter Gbertragt Bauteilinformationen aus dem  den. Fachplaner anderer Gewerke und
digitalen Gebdudemodell in diese grafischen Datenfor- das Facility Management profitieren

so von der ‘Informationsbereitstel-
lung’ durch das speedikon 3D-Gebau-
demodell, ohne speedikon selbst im
Einsatz zu haben. Diese Idee, grafi-

mate und macht Zeichnungen so zu intelligenten Pldanen.
Ein MUSS far effektives CAFM.

Der Hintergrund Technologie, ermaglicht u.a. das schen Datenformaten gezielte Infor-
speedikon pragen gegeniiber Abrufen der den 3D-Bauteilen hinter- ~ Mationen mitgeben zu konnen, lasst
anderen CAD-Systemen gewisse legten Bauteilinformationen und sich ausweiten. Wie schon auf den
Alleinstellungsmerkmale. Eines der liefert nach gewissen Kriterien, wie Seiten 4 und 8f beschrieben, unter-
wichtigsten davon ist der Darstel- MalRstab und Zweck, gewiinschte stiitzen nun auch Zusa_t.zinfos in Form
lungsfilter (auch Zeichnungsfilter- Bildschirm- und Plandarstellungen von Tooltips nach der Ubergabe an
technik genannt). Diese, von jedem desselben Gebaudemodells - auf die Visualisierung die Kontrolle und
speedikon-Anwender geschatzte Knopfdruck. Orientierung. Im RenderStudio kén-

nen so bspw. Bauteilarten, Material
etc. abgerufen werden.

Zachrirgiter Atibrte | Konkretes Beispiel
Auiyvilf?/ der A_{Tfszivvegefial;e Fie Fiir ein CAD-Dienstleistungsun-
iir die gewiinschten Bauteile 1 —— . .
g i T e o ternehmen im FM-Umfeld stellte sich
Unten: Auflistung der Sachdaten Nase: [ nach erfolgter Bestandserfassung
in reinen 2D-Daten T Hame [Pkt T eines groReren Biirogebéudes die
A Famzio i wealerery v Ferpeen Mo Bisde v, KL - ]
(ATL, DWG, DGN) ,':4 Obiekt ':w-:mnvm:-:ltgl-;::lhi ,,';:“ 2 Aufgabe, fiir das Reinigungsmanage-
T '[: bigsi R:-_w\;-vwwlllr:-:m Bessichung, Nutan ment die Fensterflachen zu berech-
O 4 Tisege rtcrm e von Tiagenn nen und an das FM-System des Kun-
o i =] Treppe oemationen von Tieppen . .
H \ h r : T ':_‘:,“ rpr M ama. Brandachts. ok den zu iibergeben. Die Bestandsdaten
\ e i — LI'-J des ngéudes wurden mit dem
I mbal - s ¥l speedikon 3D-Gebaudeentwurfs-
! >| modul erhoben und somit war die
f Information iiber die dritte Dimension
; (O] Attsechen 2 .
! ———— p— - _I 21 der Fenster schon vorhanden, sie
04 | - I} musste nur noch extrahiert und in das
| ABsT. B 2 [ o | - |1 _ _
RN R sochioten lice_mall 3] utiaten | FM-System importiert werden.
_ :‘m?:.c i s e el Die IEZ wurde beauftragt, die
Ll BAD B el a Fenstermakros dahingehend zu
o - RGN T, a B
# Fo S g e o erweitern, dass Rahmen- und Glas-
H o i ] flachen der beweglichen und festen
4 B, - C— - Fensterfliigel separat ausgewertet

werden kénnen.
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Das Ergebnis iibertraf alle
Erwartungen. Die vorhandenen Fen-
stermakros mussten weder ausge-
tauscht noch anderweitig grafisch
bearbeitet werden. Das gesamte
Projekt wurde automatisch durch
den Computer innerhalb weniger
Minuten neu berechnet und iiber das
Modul Mengenermittlung konnten auf
Knopfdruck Excel-Listen mit den
bendtigten Flachenangaben generiert
werden.

Doch jetzt kommt der Clou!

Mit Hilfe des speedikon-Attri-
butfilters waren wir in der Lage,
nichtgrafische Informationen aus
dem digitalen Gebdudemodell an
grafische Objekte in der Zeichnungs-
datei, in diesem Fall AutoCAD, anzu-
hangen. Das FM-System des Kunden
konnte ohne Probleme dwg-files ein-
lesen und Informationen an AutoCAD-
Blocken verarbeiten. Somit schlieBt
sich der Kreis und es zeigt sich ein-
mal mehr, dass die ganzheitliche 3D-
Projektbearbeitung der einzig sinn-
volle Weg ist, wenn Kosten, Termine
und Flexibilitdt im Vordergrund ste-
hen. Das richtige Werkzeug (natiirlich
speedikon) und die passende Strate-
gie sind entscheidend. Die Intelligen-
ten 3D-Bauteile dienen hier quasi als
"Platzhalter", um zu gegebenem Zeit-
punkt weitere benétigte Informatio-
nen zu extrahieren oder um zusétz-
liche aufsatteln zu kénnen.

Mit speedikon fahren Sie nie in eine
Sackgasse sondern voraus!

speed up your CAD work and
support your FM.

»  Fiir weiterfiihrende Informatio-
nen oder konkrete Dienstleistungsan-
fragen, setzen Sie sich bitte direkt mit
unserem Vertrieb in Verbindung:

Tel.: 0 62 51-13 09-0.

x|

Pohbauiifirung - Gund® | Pokbaucinung - Archl | Atrbue | Elemenicods

v

Attributfilter ausgewahlt und in

Bearbeitung auf der weltweiten

Bated |  Datedng | Hoberbemug | Bemalung
(o 8] = =
fted
[Gehic :]Ei
¥tz
[Hebau =gl
- dbmassurgen -
Paameier.
| Worpchau |Moded -
Foicker © ..E_"..I _-A._.J Arwerden | Obyskiwabi < | | ._?_J
[
o o8 i minpselement “akro beachesten =
Den Fensterbauteilen werden Baded |  Dastebng | Hiherbeng | Bemadung
einfach zusétzliche, fiir den Fohbavalinung - Grundd | Aobbaudirong - Ansicht Amsbue | Elemenicods
Anwendungsfall notwendige Name T Wet = |1 - e
Attribute zugewiesen, die im u_giailianche 10742 '—"'J
. ; ;. u_ghactet 07483 Lty
zweiten Schritt dann (iber den A ghadcked 03260
u_sabem 10294 Hmn g
die reine AutoCAD-DWG-Datei Farnaceies
geschrieben werden kénnen.
So sind die Informationen Hare
dem FM und jeglicher weiterer | =
Wit T
Standardplattform AutoCAD I Tet =

zugénglich. Sinngeméles gilt fiir
die Formate DGN und ATL.

fif

B feette g (i P I by e | S
R E & A

DFded @A I AT
e——t

| 2]

e Glasfliche_Featfligel: D.746300)
e Glasfliche Drehflugel: 0.325950

e [ ey [ A e s O

Bezeichmang: Jchico

Rahment ldche: 1.028425

IF A me

H ||-|-

SR
E

e e (R T TR L LR L e

6,1 m*

Jariene e
b

EEREEE

SRR

L

LTI Tian

EERERERE

Oben: In die Visualisierung (RenderStudio)
kénnen mit Hilfe der Attributfilter gezielt
Bauteilinformationen (ibertragen werden.

Links: Uber das speedikon-Modul
Mengenermittlung” ausgegebene
Fléchenangaben des Projektes
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ILEEEEN speedikon X/ XL

AuTomilinte 1esen
R P

1iste. npeichern

Klare Ansichifssache

Nicht nur die speedikon-User unter Windows profitieren
von der jingsten Anbindung des Hightech-Renderers,
auch Anwender von speedikon X/XL (unter Unix/Linux)
kénnen das neue speedikon RenderStudio in vollem
Umfang nutzen. Die Version 11 von speedikon X/XL
stellt hierfdr eine neue Option zur Verfdgung, mit der
die Projektdaten abgespeichert und 1:1 an die Visuali-
sierung Ubergeben werden kdnnen.

Generation X VISION

Kennern der legendaren speedi-
kon X Visualisierung VISION wird nun
vielleicht unweigerlich die aufwendi-
ge Workstation-Lésung in Erinnerung
gerufen. Ein Nachtschrank-groBer
Grafikbeschleuniger hauchte dem
speedikon-Format animiertes Leben
ein, die zusétzliche Aufriistung zum
Preis eines Mittelklassewagens
erlaubte die analoge Aufzeichnung im
VHS-Format. Als kleine Reminiszenz
an die verdiente Turbo-SRX-Epoche
ist im "speedikon RenderStudio"
lediglich eine interaktive Button- und
Knob-Box verblieben, im Leistungs-
vergleich ist der Generationsunter-
schied jedoch mehr als deutlich.

Dank einem einzigartigen Hybrid-
rendering und modernen Algorith-
men ermoglicht "speedikon Render-
Studio" heute eine Darstellung in
Echtzeit. Gerenderte Szenen kdnnen
am Bildschirm bewegt werden, ohne

den Einsatz einer teueren Grafikhard-
ware. "speedikon RenderStudio" be-
rechnet alle Rendereffekte software-
seitig und durch die Blue-Screen-
Technik konnen Pflanzen, Tiere, Men-
schen, Fahrzeuge, usw. ohne auf-
wandige Konstruktion in das Bild inte-
griert werden. Die iibersichtliche
Meniistruktur erlaubt es selbst dem
Einsteiger, in kurzer Zeit das erste
fotorealistische Bild zu erzeugen.
Materialien werden einfach per Drag-
&Drop mit der Maus zugewiesen.
Anderungen Ihrer Einstellungen sind
sofort sichtbar. Durch automatische
Mapping-Verfahren ibernimmt das
Programm aufwéndige Skalierungen
der verwendeten Texturen, so dass
diese wirklich mit Ihren realen Gré-
Ben angezeigt werden.

Mit dem "speedikon RenderStu-
dio" erfahren so auch die Modelle der
klassischen speedikon X/XL-Varianten
eine deutliche Aufwertung. Die Im-
portfunktion fiir das D07-Dateiformat
erlaubt es, die Geometrien im Hand-

Suchen | = ‘A j
2 prv 8] B3 7
T2 ey (] st 0T

] hudhe 207 ] v11.407

] kit A7 ] 12007

] ke 07

] 12 A7

Daerame |

Dstele |07 - BE2 Vieion Dind [Ewrie|

umdrehen mit Farbe, Licht und Glanz
zu beleben. Alle im speedikon X/XL-
Modell definierten Materialkennun-
gen werden dabei ibernommen und
Eigenschaften aus dem Material-Ka-
talog des "speedikon RenderStudio"
konnen sofort zugewiesen werden.
Im Render-Format abgespeichert,
stehen sé@mtliche Features zur Wei-
terbearbeitung bereit und Bilderer-
zeugung, Animation sowie AVI-Verfil-
mung von X/XL-Modellen werden
zum Ereignis.

Ein Renderer fiir A bis X

Das RenderStudio ist zwar ein auf
Windows basierendes Programm,
das aber Daten aus unterschiedlich-
sten CAD-Systemen, unter anderem
auch aus speedikon X/XL, einlesen
kann. Die Version 11 von speedikon
X/XL stellt daher eine neue Option zur
Verfligung, diese Daten fiir das
RenderStudio speichern zu kdnnen.
Aktuell ist diese Option in "Schnitte/
Perspektiven/Ansichten" implemen-
tiert, soll zukiinftig aber auch in wei-
teren Modulen wie z.B. im Gebaude-
entwurf, in der Dacheingabe, in der
3D-Konstruktion oder im Geldndemo-
dell eingefiigt werden. Im Verzeich-
nis "vision" eines Auftrages werden



die Daten fiir das RenderStudio ab-
gelegt. Alle in Schnitte/Perspektive/
Ansichten darstellbaren Daten, wie
GrundriB3, Dach, Treppe oder 3D-
Struktur, konnen an die neue Visuali-
sierung weitergegeben werden. Das
RenderStudio verarbeitet dreidimen-
sionale Korper, die eine Kennung fiir
Typ und Material tragen. Je besser
die Korper beziiglich ihres Materials
strukturiert sind, desto schnellere und
detailiertere Darstellungsergebnisse
lassen sich im RenderStudio errei-
chen. Bereits bei der Eingabe in spee-
dikon X/XL sollte man deshalb darauf
achten, Wande, Stiitzen, Unterziige,
kurz alle Bauteile, die mit einem
Material versehen werden kdnnen,
entsprechend auch mit einer Materi-
alkennung einzugeben.

Die Option "Lade Szene" im Ren-
derStudio enthalt eine Mdglichkeit,
den Dateityp, der geladen werden
soll, festzulegen. Hinter dem Dateityp
verbergen sich die unterschiedlichen
Dateiformate, die das RenderStudio
aus verschiedensten CAD-Systemen
einlesen kann. Hier findet sich auch
der fiir speedikon X/XL Dateien bend-
tigte Eintrag "D07-IEZ Vision Datei
(binér)". Beim Laden der speedikon X/
XL Datei werden die Daten in das
Datenformat des RenderStudios um-
gewandelt. Am Bildschirm erscheint
die aus speedikon X/XL importierte
Datei. Ohne vorherige Konfiguration
werden alle Flachen in einem Grauton
dargestellt (Bilder oben). Eine weitere
Maske des RenderStudios erscheint

w1 e T VP 01 e 110 e e a0 i D e e T e Y W

Zuordnung von Materialkennung zu
Farbe oder Textur nach dem Laden der

am Bildschirm. In dieser Maske
erfolgt die Zuordnung von Material zu
einer Farbe oder einer Textur. Jede in
speedikon X/XL vergebene Material-
kennung erscheint in der Maske als
jeweils eigenes Feld. Da noch keine
Zuordnung von Materialkennung zu
Farbe oder Textur erfolgt ist, erschei-
nen alle Felder weil3. Nach Anklicken
eines Feldes wird ein Dialog gefiihrt,
wo die Zuordnung zu Farbe, Textur
und andere Einstellungen fiir die Dar-
stellung des Materials erfolgt. Sobald
man diesen Dialog beendet, werden
alle Flachen, die diese Materialken-
nung besitzen, in der definierten
Farbe dargestellt.

Einmaliges Zuordnen

Die Zuordnung von Materialken-
nungen zu entsprechenden Darstel-
lungen kann man als Vorwertedatei
einer sogenannten "par-Datei" spei-
chern und beim Import einer anderen
speedikon X/XL-Datei wieder verwen-
den. D.h. die Zuordnung von den in
speedikon X/XL verwendeten Materi-
alkennungen zu der Darstellungsvor-
schriftim RenderStudio erfolgt einmal
und kann anschlieRend fiir alle aus
speedikon X/XL importierte Daten
wiederverwendet werden.

L1 sl 1 Tl D ) U R A U e e B W

DO07-Datei

Geometrieaktualisierung

Aufgrund der unterschiedlichen
Betriebssysteme vollzieht sich der
Geometrie-Update nach Anderungen
in X/XL nicht so synchron wie unter
A, M oder W. Jedoch kann auch hier
jederzeit einfach die gednderte D07-
Datei manuell in die bearbeitete Ren-
derStudio-Szene eingelesen werden.

Die leichte Handhabung, eine ver-
standliche Oberflache und das ausge-
zeichnete Preis-/Leistungsverhaltnis
machen das Produkt "speedikon Ren-
derStudio" zu einer kleinen Erlebnis-
reise fiir alle CAD-Anwender. Jedem
Konstruktions- und Planungsbiiro
steht damit die Mdglichkeit offen,
seinen Kundenkreis werbewirksam zu
bedienen und mit Gelassenheit zu
sagen: "Und jetzt zeige ich ihnen
noch schnell, wie gemiitlich eine
Kaminecke im Wohnzimmer ihres
neuen Eigenheimes wirkt" -

Auf Knopfdruck selbstverstandlich.

In wenigen Schritten zum
gewdinschten Realismus.
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BRESEN ot architekten

Fur den lauen Lenz

bmt architekten haben im Rahmen einer von der Mainau
GmbH ausgelobten Mehrfachbeauftragung im Sommer
2001 ein generelles Konzept fir Servicestationen aller Art
auf der Blumeninsel Mainau im Bodensee vorgeschlagen,
das aus anspruchsvoll detaillierten Holz-Glas-Boxen unter
einem leichten Membrandach aus hellem textilen Gewebe
besteht. Das offene flexible Konzept unterstitzt die Aus-
richtung eines Touristikbetriebes in einem dynamischen
Markt auf hervorragende Weise und ergénzt das Okoprofil
der Insel im baulichen Bereich. Im Einsatz: speedikon W.

1. Bauabschnitt: Lauen

Die Situation "Lauen" als erste
Station auf der Insel spricht die
Besucher auf zweierlei Weise an:

»  Am Weg wird eine Platzsitua-
tion mit Kiosk und WC angeboten, die
von der Topographie der Insel und
dem hochwertigen Baumbestand
gepréagt ist und zum Verweilen und
Ausruhen einladt. Der préazise gestal-
tete Holzbau mit seiner farbenfroh

lasierten Fassade und den groR-
flachigen Verglasungen bildet den
stimmungsvollen Rahmen fiir diese
Situation. Durchblicke lassen aus al-
len Richtungen das Seeufer erahnen.
> Am See ladt ein groRziigig
bemessener Biergarten und ein trans-
parenter Restaurantbereich mit SB-
Theke unter hohen Bédumen zum Ver-
weilen ein. Hier ist durch ein hoch-
wertiges kulinarisches Angebot in

14
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Einstimmung auf eine touristische Erleb-

nisstétte: Der neue Eingangsbereich ist
das landseitige Tor zur Blumeninsel.

Verbindung mit einem beschaulichen
Platz am Wasser ein gastronomi-
sches Highlight entstanden, einer der
wenigen Platze der Stadt Konstanz
direkt am Wasser, an dem der See zu
jeder Tageszeit erlebt werden kann.

Holz und Glas als zeitgemalle
Materialien, die aufgrund ihrer forma-
len und haptischen Qualitat und ihres
okologischen Stellenwertes auf hohe
Akzeptanz stoRen, ergénzen das 6ko-
logische Profil der Insel im baulichen
Bereich. Ebenso die segelartigen Zelt-
konstruktionen. Sie rufen Assoziatio-
nen von See, Freizeit, Urlaub und
Leichtigkeit hervor.

2. Bauabschnitt:
Der neue Eingangshereich

Als Ersatz fiir ein nach und nach
entstandenes Konglomerat von
Bauten unterschiedlichster Art und
Qualitat wurde ein neuer Empfangs-
bereich fiir die Besucher der Blumen-
insel Mainau im Bodensee aus einem
Guss geschaffen. Der neue Eingangs-
bereich ist das Tor zur Insel. Hier
kommen alle Besucher von der Land-
seite her an und werden durch ein
anregendes bauliches Ensemble
empfangen.




Eine Platzsituation wird durch bis ins
Detail klar und sachlich gestaltete
Holzbauten mit naturfarbener Dougla-
sien-Fassade und groRziigigen Ver-
glasungen gebildet und von einer
beeindruckenden textilen Uberda-
chung iiberspannt. Die Holzbauten bil-
den den stimmungsvollen Rahmen fiir
diese Situation. Durchblicke lassen
das Naturschutzgebiet erleben und
das nahe Seeufer erahnen. Hier wer-
den die Besucher auf die Insel ein-
gestimmt und alle wesentlichen Infor-
mationen zum Besuch der Insel gebo-
ten. Neben den Individualreisenden
kommen viele Gruppen mit Bussen
an. Der Platz ist daher ein Ort zum
Orientieren, zum Verweilen, zum Aus-
ruhen, zum Sammeln. Die Besucher
finden alle notwendigen Einrichtun-
gen wie Pforte, Kasse, Cafe, Kiosk
und WC vor. Ein StraRencafe ladt
zum Besuch vor der Abreise ein, ist
aber auch fiir den Passanten auf der
Mainauallee einen Besuch wert.

Perfekt integriert

Das textile Dach wurde in eine
Lichtung platziert und in den wertvol-
len alten Baumbestand integriert. Es
respektiert sowohl die nahe Natur-
schutzgrenze als auch die historische
Mainauallee mit dem Bodenseerad-
weg. Es erfiillt seine Funktion als
Witterungsschutz fiir die Besucher.
Die Leichtigkeit der weitgespannten
Dachhaut und die expressive Stahl-
konstruktion des Tragwerks stechen
ins Auge. Der Inseleingang wird so
fiir den ankommenden Besucher
bereits bei der Anfahrt als eigen-
sténdiges Bauwerk erlebbar.

... und ausgezeichnet

Fiir den Inseleingang erhielten
bmt architekten von der Architekten-
kammer eine Auszeichnung fiir
.Beispielhaftes Bauen im Landkreis
Konstanz 1993-2003". Bei der Umset-
zung der vielféltigen Anforderungen
vertraut man seit 1996 in Sachen
CAD auf speedikon.

Projektdaten

Bauherrschaft: Mainau GmbH,
vertr. durch die Geschéftsfiihrerin
Gréfin Sonja Bernadotte,

78465 Insel Mainau

Architekturbiiro

bmt architekten bda
Blodt, Maier, Thamm
Mainaustr. 10,
78464 Konstanz
Telefon 07531/57172
Telefax 07531/57677
Statik: Holzbau

Relling GmbH, Singen

Statik/Membrandach
BfL Tritthardt + Dr. Ayrle, Radolfzell
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ﬁ Bilfinger Berger, Wiesbaden

Gutes Klima

Die Bauaktivitdten der Bilfinger Berger Gruppe sind in den
Geschéftsfeldern Ingenieurbau sowie Hoch- und Industrie-
bau angesiedelt. Im Geschéftsfeld Hoch- und Industriebau
werden weltweit Bauwerke fur Dienstleister, Industrie und
die 6ffentliche Verwaltung erstellt. Zu den Referenzprojek-
ten zahlen Hochhauser und anspruchsvolle Bliroimmobi-
lien ebenso wie Messehallen oder Industriegebaude. In
Nigerias Hauptstadt wurden bspw. das Stadion, der Flug-
hafen sowie Regierungsgebdude verwirklicht.

Internationaler Flughafen, Abuja

Rund 30 Kilometer entfernt von
Nigerias neuer Hauptstadt Abuja hat
Julius Berger Nigeria PLC die Geb&u-
de des internationalen Flughafens
Nnamdi Azikiwe betriebsfertig errich-
tet. Zusétzlich wurden eine Feuer-
wache, Vorfelder und eine Rollbahn

Engagement in Nigeria Wittmann, langjahriges Vorstands-

mitglied der Bilfinger Berger AG, in
Anerkennung seines herausragenden
Engagements fiir das Land Nigeria

Seit nahezu 40 Jahren ist Bilfinger
Berger mit seiner Beteiligungsgesell-
schaft Julius Berger Nigeria PLC in

Westafrika prasent. Das Unterneh-
men ist dort mit rund 16.000 Mit-

und den Ausbau der deutsch-nigeria-
nischen Beziehungen sogar mit dem

erstellt sowie weitere infrastruktu-
relle MaRBnahmen bereitgestellt. Das

Bundesverdienstkreuz am Bande
ausgezeichnet.

arbeitern der groBte private Arbeit-
geber. Im Juni 2002 wurde Dr. Hans

Terminal ist nach der Erweiterung fiir
eine Kapazitat von 1.7 Mio Passagie-
ren pro Jahr ausgelegt. An sechs 25
Meter langen Passagierbriicken aus
Beton mit hydraulisch beweglichen
Fahrgasttreppen kénnen mehrere




Nnamdi Azikiwe International Airport der
nigerianischen Hauptstadt Abuja.

Das Klimatisierungskonzept des Terminals
ist richtungsweisend fiir groBe Hochbau-
projekte in tropischen Klimazonen.

GroRraumflugzeuge gleichzeitig abge-
fertigt werden. Der geradlinige drei-
stockige Ausbau des Flughafenge-
béudes wurde durch eine Kombina-
tion von gegossenem Ortbeton- und
Fertigkomponenten konstruiert. Die
kurvenférmigen Haupttrager mit einer
Jochweite von bis zu 13,5 m sind auf
Stahlbetonstiitzen befestigt. Auflage-
rungen aus Elastomer sichern den
Ausgleich etwaiger, durch Tempera-
turschwankungen verursachter, Ver-
formungen. 1,5 Million m? Erde und
250.000 m? Felsen mussten abge-
tragen werden, um die 3,6 km lange
Rollbahn zu bauen. Die Felsen wurden
in einem Steinbrecher vor Ort zerklei-
nert und gleich zu Komponenten ver-
arbeitet. Die erforderlichen 50.000 m3
Beton wurden ebenfalls in einer An-
lage vor Ort gemischt. Das Rollfeld
allein besteht aus einer 30.000 m?
groRen Betonplatte mit einer Dicke
von 35 cm.

Cleveres Liiftungskonzept

Das Klimatisierungskonzept des
Terminals ist richtungsweisend fiir
groBe Hochbauprojekte in tropischen
Klimazonen. Bereiche, in denen sich
die Fluggaste langere Zeit aufhalten

(z.B. Warterdume, Lounges, Laden
und Restaurants), werden mit Hilfe
computergesteuerter Modellberech-
nungen vollklimatisiert. Bei den
tibrigen R&dumen, einschlieBlich der
grof3flachigen Abflughalle, handelt es
sich um Mischklimazonen. Dabei
wird durchstrémende Aufenluft mit
gekiihlter Abluft aus klimatisierten
Bereichen gemischt. Dies senkt ohne
zusétzlichen Energieaufwand die
Temperatur im Innern des Gebéaudes.
Ein durch die Eingangshalle eingezo-
gener Luftstrom verteilt sich zusatz-
lich durch das ganze Terminal, um
schlieBlich in Dachhdhe geliiftet zu
werden. Der permanente Luftstrom
iiber alle Stockwerke sichert somit
einen Kiihlungseffekt, auch wenn die
Klimaanlage nicht lauft.

Bilfinger Berger und IEZ

Bilfinger Berger ist seit mehr als
15 Jahren Kunde der IEZ. Heute setzt
man in Wiesbaden auf speedikon A
auf AutoCAD. 17 Lizenzen sind hier
im Einsatz. Dabei spielt speedikon
einige Stérken voll aus: Die vollstén-
dige Integration in die weltweite
Standardplattform AutoCAD, die
bauteilorientierte 3D-Planung sowie
der Umgang mit grofRen Datenmen-
gen. Dies sorgt fiir eine bestmagliche
Projektabwicklung, Prazision und
einen reibungslosen Datenaustausch
zwischen den Fachapplikationen.

Projektdaten

Erste Bauphase: 03/1993 - 07/1997
(Terminal C)

Erweiterung: 10/2001 - heute
(Terminal B/D)

Kunde: Federal Capital Development
Authority, Abuja

Dienstleistungen: Entwurf und Bau
eines Terminalgeb&dudes, Rollbahnen
und Vorfelder, Feuerwache, diverse
Infrastruktur und Versorgungsmal3-
nahmen

Terminal B, C und D:

Gesamtmale: ca. 250 x 80 m

Hohe (Erdgeschoss - Dach): ca. 12 m
Ebenen: 3 + Restaurantebene (Dach)
Passagierbriicken: 6

Flache Vorfeld: 114.500 m?

Raumnutzung

Abfertigung, Gepéckausgabe,
Galerien, Biirobereiche, Passagier-
hallen, Sicherheitskontrolle, Lounges,
Gebetsrdume, Laden, Restaurants
sowie Tagungsgebaude mit
Présidentenbereich

Planer

Bilfinger Berger AG

Nigeria Division
Gustav-Nachtigal Str. 3

65189 Wieshaden

eMail: hbs-tp.nig@bilfinger.de
www.bilfinger.de
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Noble Welten

Nach einem knappen Jahr Bauzeit wurde am 31. Juli das
neue Beratungs- und Kundencenter fir den Maybach, die
wiederbelebte Luxusmarke von Mercedes-Benz, den SLR
und weitere hochwertige Baureihen, eréffnet. Es ist ein Ort
fur exklusive Kundenbetreuung, der aufgrund seiner archi-
tektonischen Sprache den Kunden auf eine ruhige und
private Situation einstimmen und damit Konzentration auf
das Objekt erreichen soll. Verschiedene ,Welten” schaffen
dabei unterschiedliche Atmosphéren fir die Kaufer.

18

Die Historie

Schon in den 50er Jahren wurde
den Kunden von DaimlerChrysler AG
in bescheidenem Rahmen die Gele-
genheit geboten, ihr Fahrzeug selbst
abzuholen. Immer mehr Kunden
machten von dieser Maglichkeit
Gebrauch, so dass DaimlerChrysler
AG Mitte der 70er Jahre beschloss,
ein Kundencenter zu erstellen, in dem
an Spitzentagen bis zu 1.000 Kunden
ihr Auto abholen konnten. Vergleich-
bares gab es damals in der ganzen
Automobilwelt nicht. Zusammen mit
DaimlerChrysler entwickelte das Biiro
Kohlbecker ein Programm zur Kun-
denbetreuung und Wareniibergabe -
mit Restaurants, 2 Kinos, Shop, Kun-
denberatung, Werksbesichtigung bis
zur Ubergabe - das bis in die 90er

Jahre weiterentwickelt und erweitert
wurde. Der Erfolg des ,,Kundencen-
ters”, der auch AnstoR fiir andere
Automobilhersteller war, dhnliche
Center zu erstellen, war auch Anlass
fiir den Beschluss Anfang 2001 zur
Ansiedlung des ,Center of Excel-
lence” auf dem Geldnde des Kunden-
centers in Sindelfingen.

Die Lage

Den Mittelpunkt der Anlage bildet
die zentrale Platzanlage. Uber sie
wird der GroRteil der Kunden zum
Haupteingang gefiihrt. Das Kunden-
center zur Rechten mit seiner Glas-
fassade offnet sich den Blicken vom
Empfang bis zur Wagenauslieferung.
Sie offenbart dem Kunden die Erleb-
niswelt des ,,Abholens”, die Fabrik-

MAYBACH

welt dahinter erschlieBt ihm, wie und
wo sein Auto entsteht. Demgegen-
tiber auf der linken Seite schlieBt das
neue Gebaude des ,Center of Excel-
lence” mit dem Eingangshof und der
Raumwand die Gesamtanlage des
Kundencenters stadtebaulich ab.

Das Konzept

Durch eine Wandscheibe, die vom
AuBenraum ins Innere fiihrt, werden
verschiedene Rdume geschaffen.
Offene Raumfolgen, die in Hohe und
Belichtung unterschiedlich gestaltet
sind, zonieren das Geb&ude und stel-
len Flachen fiir verschiedene Bera-
tungszonen dar. Um die strenge und
klare Architektur zu unterstiitzen,
werden schlichte Materialien ver-
wendet - heller Naturstein als Fassa-
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denbekleidung, gezielt eingesetzte
Glasflachen, weil} verputzte Wande
und Decken und ein grauer geschliffe-
ner Terrazzoestrich im Inneren. Belebt
wird der Raum durch Licht und natiir-
lich durch die ausgestellten Autos
und Beratungsinseln. Gleich zu
Beginn dokumentiert die Naturstein-
fassade mit der vorgelagerten Was-
serflache, die u.a. als Spiegel fiir das
Geb&ude dient, die private beratende
Atmosphare. Eine Briicke fiihrt in den
.Eingangshof mit Stein”.

.Plan 3“

Wasser-Wande-Stein, die Arbeit
von Gerold Miller, besteht aus 20 mo
nochromen Alu-Kassetten, die farb-
lich schwarz bis weil} abgestuft, die
Besucher diskret aber bildhaft in das

Innere des Gebé&udes fiihren - von der
Umwelt in die Welt des Automobiles.

3 Welten

Das Innere besteht aus 3 Rdumen
in einem, beginnend mit der ,May-
bachwelt”. In 3 Ebenen finden Pré-
sentation, private Beratung, Bewir-
tung und Ubergabe statt. Erhoht
davon schiebt sich die ,Ebene des
SLR”. Den Abschluss der Raumfolge
bildet die ,kleine Halle” mit 3 Bera-
tungszonen fiir Pullman, Guard- und
Businessfahrzeuge sowie individuelle
Kundenwiinsche. Unter den ‘Rdumen’
befindet sich u.a. ein Raum fiir Video-
konferenzen. Die Raumgestaltung ist
dabei stets zuriickhaltend, doch mit
klarer Formsprache und steter
Konzentration auf das Objekt.

Projektdaten

Center of Excellence
Maybachprasentation

Bauherr: DaimlerChrysler AG,
Sindelfingen, Fabrikplanung
Planungsbeginn: Mérz 2001
Bauzeit: Aug. 2001 bis Juli 2002
Bausumme: 7,7 Mio Euro
Uberbaute Flache: 2.020 m?
Bruttogeschossflache: 3.000 m?
Bruttorauminhalt: 16.800 m?

Architekturbiiro

Kohlbecker | Architekten & Ingenieure
Hildastrasse 20, D-76571 Gaggenau
Tel.: +49(0)7225/66-0, Fax: -155
eMail: info@kohlbecker.de
www.kohlbecker.de
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5.groBter Wohnungs-

bau der Schweiz

Hier werden bis Oktober 2004 auf dem rund 11.300 m?
groBBen Grundstick 38 Eigentumswohnungen, 28 Miet-
wohnungen, Nutzfldchen fur Blros, Arztpraxen und Laden
sowie, als wesentlicher Bestandteil, eine Seniorenresidenz
mit 86 altersgerechten 2- und 3-Zimmerwohnungen, Pfle-
geabteilung und umfassendem Dienstleistungsangebot
erstellt. Das Gebaudevolumen betrdgt 150.000 m?, die
Bruttogeschossflache 40.000 m?.

Konzept

Der Wohnpark Bornblick zeichnet
sich durch seine moderne Architektur
und sein Konzept fiir ein zukunftsori-
entiertes Wohnen aus (demographi-
sche Entwicklung der Altersstruktur
unserer Bevdlkerung). Der Gebéude-
komplex gliedert sich in vier Baukar-
per und bildet eine Art Blockrandbe-
bauung, wobei der kleinste Baukdrper
im Innenhof situiert ist. Die Niveau-
differenz von Norden Richtung Siiden
betrdgt ca. ein Geschoss und wird
vom Projekt aufgenommen. Die in der
Schweiz einmalige Kombination von
Eigentumswohnungen und Senioren-
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Wonk Bornblick, Olten, Schweiz

residenz bietet eine Wohn- und Le-
bensform, die bis hin zum 3. Lebens-
alter keine Wiinsche offen lasst.

Baubeschreibung

Die Geb&ude werden in Ortbeton
ausgefiihrt und entsprechen einer
Massivbauweise. Total wird ein
Betonvolumen von rund 24.000 m?
verarbeitet. Der Eigentumswohnungs-
trakt wird in Form einer Skelettbau-
weise mit nichttragenden Innenwan-
den ausgefiihrt. Die Seniorenresidenz
weist ein Schottentragsystem auf.
Die gesamte Tragstruktur ist auf
einem Raster von 8 m geplant.

Die AuRenhiille betont die murale

Bauweise, obwohl die Fassade hin-
terliiftet ist. Als duere, vorgehéngte
Verkleidung wurde eine reine Ton-
platte gewahlt, die wetterfest, langle-
big, natiirlich und antigrafitisicher ist.
Ihr AusmaR betrdgt ca. 8.800 m2. Sie
stellt mit ihrer Farbe den Bezug zum
Jurakalk, aus welchem der Born
besteht, her. Dazu kommen nochmals
so viele Fenster- und Glasflachen.
Das Dach wird als extensiv begriintes
Flachdach gestaltet. Die Decke ist
aus Ortbeton und reguliert im Som-
mer die Temperatur mittels Massen-
speichereffekt. Die gesamte Haus-
technikanlage ist nach den heute
giiltigen Vorschriften und einschlagi-
gen Normen geplant. Die zusatzliche
kontrollierte Wohnungsliiftung in

den Eigentumswohnungen und in
der Seniorenresidenz gewahrleistet
besten Luftkomfort bei niedrigstem
Energieverbrauch, ohne dass die
Fenster gedffnet werden miissen.

W. Thommen AG plant mit
speedikon A

Die W. Thommen AG, Architek-
tur- und Totalunternehmung, beschéf-
tigt rund 36 Mitarbeiterinnen und
Mitarbeiter und ist ein langjéhriger
Kunde der Firma Walder & Triieb
Engineering AG, dem schweizer IEZ-
Partner. Sie legt groRen Wert auf eine
eingespielte Projektorganisation, um
eine termin- und kostengiinstige
Realisation von Bauvorhaben nach
den Wiinschen der Bauherrschaft
und den Vorstellungen der Architek-
ten und Planer zu gewéhrleisten. Die
komplexen Planungsanforderungen
des aktuell fiinftgroRten Wohnungs-
baus der Schweiz werden mit
speedikon A geldst.

Weitere Informationen unter:

W. Thommen AG

Architektur- und Totalunternehmung
Baslerstrasse 98

CH-4632 Trimbach
www.wthommen.ch
www.wohnpark-bornblick.ch



Lokalisierung
nach SIA-Norm

Die durchgadngige Rechnerunterstitzung von Planungs-
und Bauprozessen ist eines der Hauptziele der aktuellen
Entwicklungen im CAD-Umfeld, dazu gehért insbesondere
die 3D-Modellierung. Im Zuge der Weiterentwicklung von
speedikon und den daraus resultierenden Méglichkeiten
haben wir die schweizer Lokalisierung far speedikon
A/M/W wesentlich erweitert und optimiert.

Die Grundlage fiir die Lokalisie-
rung in der Schweiz bildet die SIA-
Norm, nach welcher wir diese konse-
quent gestaltet haben. Der Weiterent-
wicklung der Lokalisierung liegt
folgende Idee zugrunde: Das Pla-
nungsteam konzentriert sich auf sein
Kerngeschaft und (ibertrégt die
Konfiguration des CAD-Systems wo
immer mdglich dem CAD-Partner.

Vereinfachung der Pflege und
Wartung lhres CAD-Systems

Die Lokalisierung fiir die
Schweiz wird im speedikon "System"
installiert. Der "Standard" ist fiir die
Biiroanpassungen reserviert. Die Fil-
ter beispielsweise sind konsequent
mit der Include-Technologie konzi-
piert. Sind Filterdanderungen nétig,
werden Hauptfilter und die entspre-
chenden Include-Dateien in den
"Standard" kopiert und modifiziert.
Dadurch wird eine maximale Pla-
nungssicherheit erreicht, da Kunden
von Weiterentwicklungen profitieren,
die personliche Konfiguration jedoch
immer Prioritat hat. Dieses Konzept
flihrt zu erheblichen Vereinfachungen
betreffend Installation, Update und
der Pflege von speedikon.

Parametrisierte 3D-Offnungselemente
daneben: Zeichnungsfilter fiir MaBstab,
Umbau/Neubau, SIA 400/416 usw.

Die Lokalisierung

Die Schwerpunkte wurden in
die Materialien, Offnungselemente
und deren VB Grafik-Interface,
Flachenberechnung und in die ver-
schiedenen Voreinstellungen gelegt.
» Die Einflihrung der vierstelligen
Materialnummern nach EURO-Norm
ermdglicht, diese bis in die Visualisie-
rung durchgéngig zu nutzen. In Kom-
bination von Objekten und Material-
zuweisung ergibt dies tiber 700 ver-
schiedene Texturierungsmoglichkei-
ten, die jederzeit genutzt und flexibel
definiert werden kénnen. Dies bedeu-
tet erhebliche Einsparung der Visuali-
sierungszeit.

» Durch Erweiterung der Flachen-
auswertung kénnen verschiedenste
SIA- und DIN-Nutzflachen dargestellt
und ausgewertet werden: z.B. Mie-
terspiegel, Verkaufsprospekte usw.

» Zeichnungsfilter fiir MaRstab,
Umbau/Neubau und SIA 400/416 usw.
Darunter ein Filter nach Layerorgani-

Walder & Trueb

sation SIA 2014, somit entstehen mit
einem Filterwechsel Revisionspléane
fir 6ffentliche Institutionen.

» Neue parametrisierte 3D-0ff-
nungselemente, unter anderem erst-
mals ein Eckfenster. Dazu gehéren die
grafischen Parametermasken in
Visual Basic als Eingabe-Interface.
(http://www.rzw.ch/support/ch_fen.pdf)
» Eine Lokalisierung fiir die Losun-
gen speedikon A/M/W, das heiR3t voll-
standige grafische und formale
Durchgéngigkeit der Gebaudedaten.
> Viele Kundenwiinsche, z.B. die
Vorwerte betreffend, sind in die neue
Lokalisierung eingeflossen.

> Auf der RZW-Webseite konnen
Wartungskunden jederzeit die aktuell-
ste Lokalisierung downloaden. Auf
der Seite befinden sich Links, Tipps,
Tricks und ein Leitfaden.

Die "Neue Schweizer Lokalisierung
nach SIA- und Euro-Norm" hat den
"alten CH Standard" heute praktisch
abgeldst. Dadurch erledigen speedi-
kon Anwender ihre téglichen Arbeiten
noch effizienter und einfacher.

Weitere Informationen unter: www.rzw.ch




Deskware Products

SpeedBuild

SpeedBuild bietet optimale Unterstiitzung fir alle Pro-
zessschritte im Vertrieb individueller Fertigbauobjekte und
richtet sich an die Planungsabteilung, den Vertrieb, die
Kalkulation sowie die nachgeschalteten Bereiche der
Abwicklung, Fertigung und Bauleitung. Zielsetzung der
Lésung ist es, unternehmensweit eine Datenbasis zu schaf-
fen, die allen Beteiligten ermdglicht, schneller und kosten-
optimiert auf Anfragen des Marktes reagieren und zu
jedem Zeitpunkt Uberzeugende und fundierte Verkaufs-
unterlagen erzeugen zu kdnnen.

Vertrieb / Verkauf

22

Bauleitung / Einkauf

SpeedBuild Datenmudell

/'I:r\\

Bemusterung

Planung / Fertigung

Nutzung des SpeedBuild Datenmodells im Unternehmen

Die Angebotsmappe soll die Qua-
litdt des Endproduktes anhand von
architektonischen Eckdaten, visuellen
Darstellungen, einer aussageféhigen
Baubeschreibung sowie eines indivi-
duellen Angebotes représentativ dar-
stellen. Dabei unterstiitzt SpeedBuild
den Vertriebsingenieur, den Architek-
ten und den Kalkulator durch einfach
zu erstellende Unterlagen, transpa-
rent nachvollziehbare Kostenstruktu-
ren und einfach zu erzeugende Visu-
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alisierungen. Alle Dokumente leiten
sich vom zentralen Datenmodell ab
und erlauben Anderungen, resultie-
rend aus dem grafischen Entwurf, der
Bemusterung des Objektes, des
Raumprogramms oder aber einzelner
Leistungspositionen sofort kosten-
technisch zu bewerten und in die
Angebotsmappe einzuarbeiten. Eine
immense Zeiteinsparung zur manuel-
len Kalkulationsmethode und wesent-
lich geringere Fehlermdglichkeiten
bei héherer Flexibilitat kennzeichnen
die Lésung.

Regnauer Fertighau GmbH

Die Regnauer Fertigbau GmbH &
Co.KG, mit Sitz in Seebruck, setzt seit
mehr als 20 Jahren speedikon Pro-
dukte (derzeit speedikon M) in der
Planung und Ausfiihrung von hoch-
wertigen Industrieobjekten sowie im
Wohnungsbau ein. Dabei legt die
modellorientierte Arbeitsweise von
speedikon den Grundstein einer
durchgéngigen Prozesskette, einer
modernen und industriellen Fertigung
von Gebéduden. Wahrend der Pla-
nung, des Entstehungsprozesses und
liber den Zeitpunkt der Realisierung
hinaus, werden alle Daten zentral
tiber speedikon verwaltet und bieten
neben einer liickenlosen Dokumenta-
tion die Mdéglichkeit der Grundlage fiir
das Facility Management der Im-
mobilien.

Das zentrale Werkzeug

Es war eine strategische Aufga-
benstellung die vertrieblichen Berei-
che der Angebotskalkulation, der
Bemusterung und der Visualisierung
in die vorhandene Prozesskette zu
integrieren und SpeedBuild bei
Regnauer Fertighau GmbH & Co.KG
als zentrales Werkzeug fiir den
Zweckbau einzufiihren. Die oben
geschilderten Funktionalitaten sowie
eine 100%ige Datenkonsistenz zwi-
schen den Systemen wurden als Min-
destanforderung definiert. SpeedBuild
basiert auf grafischer Seite auf spee-
dikon W und wird in der Standard-
funktionalitat eingesetzt. Fiir die
fotorealistische Darstellung ist die
speedikon Visualisierung auf Basis
von Arcon im Einsatz, die das 3D
Modell auf Knopfdruck in anspre-
chende und aussagekréftige Bilder
umsetzt. Im Falle von geometrischen
Anderungen lassen sich aktualisierte
Abbildungen wiederum per Knopf-
druck erzeugen und iiber Farblaser-
systeme fiir die Angebotsmappen
ausdrucken.



Kalkulation

Der Anteil der Kalkulation wird
tiber FUTURA, ein objektorientiertes
Kalkulations- und Ausschreibungs-
werkzeug sowie speziell entwickelte
Zusatzmodule zur Angebotserzeu-
gung, der Angebotsausgabe sowie
der automatischen Erstellung von
Baubeschreibungen abgedeckt. Alle
Qualitaten, Ausstattungen, Objekt-
und Kalkulationsmodelle, Preisstruk-
turen und detaillierte Leistungsposi-
tionen stehen wiederum im zentralen
Datenmodell zur Verfligung und wer-
den mit einem speedikon-Bauteil ver-
bunden. Die geometrischen Mal3e
und daraus resultierende Mengen
werden im Kalkulationsprozess liber
die bidirektionale Schnittstelle DA-SH
"data-sharing" beider Programme
libergeben und stehen fiir eine sehr
differenzierte Leistungs- und Kosten-
bewertung in der Projektkalkulation
sofort zur Verfiigung. Die Kalkulation
wird in 3 Bereiche unterteilt und bie-
tet eine transparente Darstellung des
Projektes hinsichtlich der konstrukti-
ven Objekte, des Raumprogramms
und der Ausstattung sowie allgemei-
ner Kalkulationsgrof3en im Infrastruk-
turbereich. SpeedBuild bietet hierbei
eine komfortable Maglichkeit, Aus-
stattungen, Einzelleistungen, deren
Preisstruktur sowie Alternativleistun-
gen direkt in der Projektkalkulation zu
andern und die damit verbundene
Auswirkung auf Kosten, Realisierung
sowie Beschaffung sofort zu erken-
nen.

Das parametrische System
DWGEN

Die im Bereich Zweckbau not-
wendigen Spezialbauteile werden
liber das parametrische System
DWGEN erzeugt und in der Projektkal-
kulation direkt eingesetzt. Hierbei
werden neben der verfiigbaren
DWGEN Industriebaubibliothek auch
speziell fiir Regnauer Fertigbau GmbH

& Co.KG entwickelte Baugruppen ein-
gesetzt, die Aluminiumfassaden mit
BUG Profilen, Warema Raffstore, Fas-
sadenbekleidungen in Holz und Blech-
ausfiihrung u.v.m. einfach, schnell
und individuell in die Angebotspla-
nung integrieren lassen.

parametrische
DWGEN 3D Baugruppe

Alle Baugruppen lassen sich freiste-
hend oder aber mit direktem Wand-
bezug platzieren und sind somit
innerhalb einer Wand wie ein Off-
nungselement zu behandeln. Die
DWGEN Baugruppen werden im 2D
fiir die Plangrafik sowie als 3D Modell
fiir die Visualisierung detailliert darge-
stellt und sind automatisch mit einem
entsprechenden Kalkulationsobjekt
verkniipft. Fiir weitergehende Kosten-
aussagen sowie die Produktionsvor-
bereitung liefern die Spezialbaugrup-
pen zusétzliche Mengen wie z.B. Fen-
sterflichen, BUG Riegelldngen und
Artikelnummern. Die gesamte Aus-
wertung des Angebotsmodells wird
tiber DA-SH in FUTURA iibertragen
und dort in allen Varianten und Aus-
prégungen bemustert und anschlie-
Rend automatisch in ein Leistungs-
verzeichnis iibernommen. Dieses bie-
tet die Grundlage zur Erstellung des
Angebotes sowie der Baubeschrei-
bung der Angebotsmappe.

www.deskware.de
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3D Bauteilbibliothek fiir BWGEN. bulidar

Industrie- & Fertigbau

ginfacha Erzeugung parametrischer 3D
Baugruppen im CAD System

umfangreiche Bibliothek, Uber 50 Makros
materialabhéngige Platzierung im CAD

Anwendungen filr Stahlbau, Massivbau
techn. Ausbau, TGA sowie FM

individuelle Dialogmasken je Anwendung
alle Baugruppen mit Sachdaten & Hyperlinks
ginsetzbar als Offnungs- / Objekimakros

autmatische Erzeugung von Zellbibliothekean
u.vm.

Trapaatiech-, Walbiach- , Hoirlassaden, Beton-, Siatiager mil Durchieil-
it T-".?& | Gidines | Konsslen | Kbcherlundamenis, Stahibau Bihnes
Portain | Windverkbdnde, Stabihag Triger | Stiitzon / Plasen, Lichikoppein
Amkabiechs | Dnchveniisioren, Fassaden Piosien- Rlegelionsindone,
Soonsmcrulrsysiems | Ralfatore | Jalossan. Giterboxen | Regais
Schifinka | Cortared Kevislaniasen | Kewsefills, Rogde / Gitler, Vordach
Carpont | Spamen- . Baknniagen. Facity Mansgamen - EDV Otjekin

TR ]

3D Fachwerktrager / Stahlbau
NGEN.truss

|| by desiware produscts

ainfache Erstellung individusller
Fachwerktréger und Binderkonstruktionen

Dachirager, Férderbricken / Bihnen
Férdartechnikstahl / Abhangungen

Stahibau Windverbdnde, Industrieponale
automalische Verschiaidung im 3D Modell
sinfache Andarbarkeil der Geometrie/Profile
AusWwertung, Massenauszug / Positionsliste

alla Produkie lnuftihig verfighar e speedikon A7 M /W,
MicroStation, TRIFORMA und Bantley Facilities (FM)

3D Modellprésentation / -liberpriifung
Echizeitdarsteliung von NavisWorks®
3D Modellen verschiedener Gewerke und Systeme

Nutzung verschiedenar CAD Formale l
DGN / DWG / ArchiCAD / Solidwarks / IGES

Visualisierung / Animalion / Filmarstellung
einfacha Navigation in 3D Modelistrukturen
Kollisionskontrolle / grafische Ausgabe
eigenstandige CAD unabhingige Applikation
kostenloser Viewer fir 3D Modelle verfigbar
u.vm.

DeskWare Products GmbH, Erdinger Sir. 18, D 85608 Aschhaim
Ted.: +40 B0 0010640, Fax =40 89 00108430, www deskware de. infoffdeskware. da
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DWtext

by deskware products
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Textausgabe/Kalkulations-
assistent

"DWTEXT", das Ausgabenmodul
von SpeedBuild ermittelt dynamisch
aus dem Leistungsverzeichnis die
Baubeschreibung und fasst logisch
miteinander verkniipfte Leistungen
zusammen.
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DWtext Ausgabe-/Kalkulationsassistent

Allen somit ermittelten Leistungspo-
sitionen werden verkniipfte Textbau-
steine zugeordnet, die in einer dyna-
mischen Ausgabereihenfolge zusam-
mengestellt und als Angebotsdoku-
ment ausgegeben werden. Die Text-
bausteine werden iber DWTEXT
automatisch mit variablen Kenngré-

'ﬁ-_

Ren, Mengen, Textbeschreibungen
sowie einer Vielzahl anderer Variablen
erganzt und im Angebot zusammen-
gefiihrt. Wichtig ist hierbei die voll-
kommen eigensténdige Textbeschrei-
bung aller Leistungen mit Texthlo-
cken, die nicht auf den Langtext der
urspriinglichen Leistungsbeschrei-
bung (AVA) zuriickgreifen. DWTEXT
dokumentiert die Ausgabe, den Versi-
onsstand des Angebotes, Daten zum
Bearbeiter und legt das Angebotsdo-
kument mit Baubeschreibung in eine
fest definierte, iiber das Projekt vor-
gegebene Ablagestruktur.

SpeedBuild bietet eine dynami-
sche und modellorientierte Kalkulati-
onslosung, die alle Abteilungen von
Regnauer Fertigbau GmbH & Co.KG
im Gesamt-Workflow optimal unter-
stiitzt und den vertrieblichen Prozess
der Angebotskalkulation, -erstellung
sowie der Bemusterung abbildet.
Dabei kénnen zu jedem Zeitpunkt
Anderungen eingearbeitet und Vari-
anten kalkuliert werden.

Herr Michael Regnauer, Geschafts-
fiihrer von Regnauer Fertighau GmbH
& Co.KG, betont:

"Mit der Losung kénnen wir uns
von Routinearbeiten entlasten und

unsere Energie fiir unsere Kunden
einsetzen. Es entstehen so Gewerbe-
immobilien, die unsere Kunden bei
der Realisierung ihrer Unternehmens-
ziele besser unterstiitzen - durch
optimale Grundrisse, durch architek-
tonische Gestaltung, durch Festpreis
und die Realisierungskompetenz mit
kurzen Terminen."

Die Losung wurde durch
DeskWare Products GmbH konzipiert
und in wesentlichen Teilen entwi-
ckelt. Aufgrund der flexiblen Struktur
von SpeedBuild lasst sich die Losung
sehr schnell auch auf andere Unter-
nehmen aus dem Bereich Fertigbau
anpassen. Weitere Informationen
sind tiber DeskWare Products GmbH
erhéltlich.

Angebote und Informationen unter:

DeskWare Products GmbH

Erdinger Str. 18, D-85609 Aschheim
Telefon: 089-901084(0)

Fax: 089-90108430
info@deskware.de
www.deskware.de

DeskWare

Verwaltungsbau als Niedrigenergiege-
béude in Holzbauweise von Regnauer
Fertighau, Seebruck




Investition in
die Zukunft...

Frankfurt / Wangen / Bensheim - Die Zoller+Fréhlich
GmbH (Wangen im Allgdu) wird auf der ACS 2003
gemeinsam mit der [EZ GmbH (Bensheim) neueste Ent-
wicklungen im Bereich der Laservermessung vorstellen.

Z+F auf der ACS'03

7+F zeigt vom 19.-21. Novem- Punktdaten oder auch die verein-

ber auf dem Frankfurter Messege-
lénde in Halle 4, Stand C30 seinen
3D-Laserscanner IMAGER 5003, der
sich besonders durch die kompakte
Bauweise, schnelle und hochgenaue

Vermessung und 24V-Akkubetrieb oder INOVX zur Verfiigung.

Generierung von Schnitten direkt aus

fachte, schnelle Zusammenfiihrung
(Registrierung) von einzelnen Scans.
Dariiber hinaus stehen dem Anwen-
der neue Schnittstellen zu Software-
modulen wie LASERGen (Bitwyse)

Zoller + Frohlich

nen und ermoglicht so eine schnelle
3D-Datenauswertung vor Ort.

Die Lasermesssysteme von Z+F de-
cken ein breites Einsatzspektrum ab.
So kommen die 3D-Laserscanner aus
Siiddeutschland beispielsweise in der
digitalen Fabrikplanung (Automobil-
und Zulieferindustrie), im Anlagen-
bau, im Architekturbereich, im Denk-
malschutz oder auch bei der kine-
matischen Vermessung von Bahn-
strecken und Tunnels zum Einsatz.

Weitere Informationen und Angebote unter:

Zoller+ Fréhlich GmbH
Ansprechpartner: Markus Gemeinder
Simoniusstr. 22

D-88239 Wangen i.A.

Tel.: 075 22/ 93 08-0
info@zf-laser.com

www.zf-laser.com

ACS: Halle 4 - Stand C30

Der neu entwickelte LRViewer

auszeichnet sowie die beiden Soft-
warepakete LFM Modeller und
LRViewer.

bietet dem Anwender neben verschie-
denen Mdglichkeiten der Datenvisua-
lisierung umfangreiche Messfunktio-

Software-Neuerungen

Die Neuerungen im Software-
bereich diirften die Laserscanning-
Anwender besonders erfreuen: Mit
der brandneuen Version 3.5 der Z+F-
Software LFM Modeller steht seit
September dieses Jahres ein um-
fangreiches Anwenderpaket zur
Verfligung, das - neben zahlreichen
anderen Funktionen - ein direktes
Modellieren auf MicroStation-Basis
ermdglicht. Speziell im Bereich der
industriellen Planung (Digitale Fabrik,
Automotive, Anlagenbau) erdffnet
dies enormes Potential, denn dadurch
lassen sich die hochauflosenden 3D-
Messdaten der Z+F-Laserscanner
direkt in MicroStation unter Verwen-

1
i
]
X
hi
g

Zoller-Fr&hlich

dung von TriCAD, speedikon, PDS
oder auch PDMS verarbeiten und
auch standardisierte Objektbiblio-
theken nutzen! Weitere Funktionen
von LFM 3.5 sind die komfortable

oben: Modellierung auf MicroStation-Basis

rechts: 3D-Laserscanner IMAGER 5003

mit Z+F-Software LFM 3.5
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Triplan AG
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Queen of

Vacuum Towers

MIRO, Karlsruhe: Neue Vakuumkolonne gldnzt mit hoher
Ausbeute. Stand zundchst die Verbesserung der Wirt-
schaftlichkeit der alten Kolonne im Blickpunkt, gewann das
Projekt ,Vakuumkolonne 4-FCC-Coker” bei der Raffinerie
MIRO Mitte 2002 eine ungeahnte Dynamik: Wegen zu
starker Korrosion im unteren Kolonnenbereich war in
klrzester Zeit eine neue Kolonne zu planen.

TRI|PLAN

i

Die neue Vakuumkolonne der MiRO in Karlsruhe
weist mit 8,3 m Durchmesser und 32 m
Héhe ein Gewicht von 230 t auf.
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Alles musste sehr schnell gehen:
Planung, Engineering, Bau und Inbe-
triebnahme in ca. 14 Monaten - das
ist fiir alle Beteiligten eine Herausfor-
derung ersten Ranges! Ein Enginee-
ring-Partner war ins Boot zu holen,
der umgehend auf Basis des Basic-
Engineerings das Detail-Engineering
iibernehmen konnte; nur damit ist es
schlieBlich méglich, konkrete Kompo-
nentenbestellungen auszuldsen. ,Sie-
ger' der Ausschreibung um diesen
Auftrag war die Karlsruher Niederlas-
sung der Triplan AG, die den Auftrag
Anfang 2003 zu Festpreiskonditionen
erhielt. Parallel erging auch der Auf-
trag zur Demontageplanung (fiir die
neue Kolonne muss némlich eine alte
Thermo-Cracker-Anlage freigeraumt
werden).

Neben dem offenbar wettbe-
werbsfahigen Preis war bei der Auf-
tragsvergabe sicher von Vorteil, dass
Triplan bereits seit 20 Jahren in Karls-
ruhe Présenz zeigt; seine Ingenieure
kennen die Branche und auch das
Unternehmen MiRO aus vielen Jah-
ren enger Zusammenarbeit. Das
raffineriespezifische Know-how, die
Kenntnis der nationalen wie interna-

tionalen Richtlinien und auch der
individuellen Werknormen sind ein
nachvollziehbar hoher Nutzen fiir
Auftraggeber aus der Branche.

Planung komplett in 3D

Dieses hoch komplexe Revam-
ping-Projekt (Revamping: Umbau
bestehender Anlagen) wurde von
Triplan komplett in 3D geplant. Da fiir
die alte Kolonne noch keine entspre-
chenden Daten in 3D vorlagen, muss-
ten alle Bestandsdaten iiberpriift und
praktisch alle Daten neu in 3D aufge-
nommen werden.

Ein solches 3D-Modell ist nicht
nur unter planerischen Gesichtspunk-
ten vorteilhaft (Kollisionspriifungen
sind schon im Computer maglich;
flexible Was-ware-wenn-Studien;
einfaches Anderungsmanagement).
Wichtig ist auch, dass man das
Betriebspersonal schon friih in die
Planung einbeziehen kann: Schliel3-
lich wissen die Operateure am
besten, wo sie spéter ein Handling-
Problem haben werden. Solche Pro-
blemstellen kann man anhand der
3D-CAD-Modelle schon im Planungs-
stadium entscharfen. Mit Hilfe der
Zusatzsoftware Navisworks be-
herrscht die CAE/CAD-Software
Tricad von Triplan die ,Walk-through-
Technik', anhand der auch der techni-
sche Laie sich sofort ein Bild von der
spateren Anlage machen kann.

Doch nicht nur die praktische
Visualisierungsmdglichkeit zeichnet
Tricad als Planungswerkzeug aus.
Professionelle 3D-Funktionalitaten,
die Integration umfangreicher techni-
scher Berechnungsprogramme sowie
ein ausgereifter Anderungskomfort
vereinfachen und verkiirzen die Koor-
dination aller Gewerke. Zwei Integra-
tionsrichtungen sind die Basis des
zugrunde liegenden Software-
Designs:

» Straight-through-Processing: Ver-
fligbar sind Module von der Planung



und der Errichtung der Anlage bzw.
des Gebdudes bis zur Instandhaltung
und zum Betrieb. Auch die Kopplung
betriebswirtschaftlicher Software
wie z.B. an SAP ist mdglich: Tricad
besitzt eine leistungsstarke SAP-
Schnittstelle auf Basis des SAP-CAD-
Interfaces. Diese ermdglicht einen
bidirektionalen Datenaustausch zwi-
schen Tricad-Objekten und Objekten
z.B. des SAP-PM-Moduls: Techni-
sche Platze, Equipment, Material,
Bill of Material. SAP-Dialogmasken
konnen aus Tricad heraus aufgerufen
werden.

» Cross-functional-Processing:
Plattformunabhéngigkeit ist ein
zentrales Element. Zum Einsatz
kommen nur offene Systeme, die sich
an allgemeinen Standards orientieren
(MicroStation, AutoCAD oder spezifi-
sche Losungen auf Basis Unix oder
NT). Denn wichtig ist die {ibergrei-
fende Gesamtsicht des Objekts - von
der Architekturplanung bis zur
Planung der Gewerke sind alle Tools
kompatibel.

Ein leistungsfahiger 1Q-Manager
verarbeitet nicht nur Tricad-Daten,
sondern auch Daten aus Fremdsyste-
men. So kénnen z.B. R&l-FlieRbilder
anderer Systemanbieter (wie Inter-
graph/PDS) mit diesem System intel-
ligent gemacht werden. Die Alt-
dateien bleiben dabei in ihrem Format
vollstandig erhalten und werden um
beschreibende Attribute ergénzt.

Das mit diesem Planungswerk-
zeug durchgefiihrte Detail-Enginee-
ring der neuen Vakuumkolonne kann
sich sehen lassen: Die Dimension der
1. Stufe hat mit dem neuen Projekt
eine ganz andere GréRenordnung als
bei der heutigen Vakuumanlage: Die
zwei parallel installierten Dampfejek-
toren haben eine Lange vonca. 11 m
und sind Teil der Kopfleitung (2 x 40
Zoll!), die vertikal vom Turmoberteil
nach unten zu den beiden grof3en
Kondensatoren fiihrt. Das gesamte

neue Vakuumsystem ist in einer
separaten Stahlkonstruktion unter-
gebracht. Fiir das Kolonnengeriist
schlugen die Triplan-Ingenieure dar-
iiber hinaus eine Stahlbaumodulbau-
weise vor, um weiter Zeit zu sparen:
Die ringférmigen Stahlbaumodule
werden in nur einem Arbeitstag von
einem riesigen Kran iiber die aufge-
stellte Kolonne gehoben, nach unten
gesenkt und Modul fiir Modul ver-
schweil3t.

HeiBes Finale im Dezember
geplant

Im Dezember 2003 folgt der
Hohepunkt fiir alle Beteiligten: Eine
Woche lang wird die alte Kolonne
langsam heruntergefahren, abge-
kiihlt und gereinigt. Eine weitere
Woche Zeit haben die Monteure

anschlieRend, um die neue Kolonne in
die Anlagentechnik der Raffinerie ein-

zubinden. Und dann steht schlieBlich
noch genau eine Woche zur Verfii-
gung, um die Vakuumkolonne lang-
sam hochzufahren und an den Pro-
zess anzupassen. Dabei wollen die
Verantwortlichen der MiRO iibrigens
tatsdchlich mdglichst keine einzige
Stunde iiberziehen; bei Produktions-
ausfallkosten von téglich knapp
500.000 Euro ist das durchaus nach-
vollziehbar.

Kurz-Portrat: MiRO

Die Mineraloelraffinerie Ober-
rhein (MiRO) in Karlsruhe ist Deutsch-
lands gréRte Kraftstoffraffinerie und
einer der effizientesten Mineraldlver-
arbeitungsstandorte in Europa. Mit
rund 1.000 Mitarbeitern verarbeitet
MIRO - eine Gemeinschaftsraffinerie
der Mineraldlgesellschaften Conoco-
Philips, Esso, Ruhr Oel, Shell & DEA
0il - das Rohdl seiner Gesellschafter
zu hochwertigen Mineral6lprodukten
wie Benzin, Diesel, Heizél und Propy-
len - rund 15 Millionen Tonnen im
Jahr.

Weitere Informationen unter:

Walter Nehrbal3

(Triplan AG, Niederlassungsleiter Karlsruhe)
und Ralf Gast

(Triplan AG, Projektleiter Karlsruhe).

TRIPLAN AG

Auf der Krautweide 32
D-65812 Bad Soden

eMail: vertrieb@triplan.com
www.triplan.com
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ﬁ BIUC, Bentley Systems

speedikon Anwender
raumen Awards ab

Auf der diesjdhrigen internationalen Anwenderkonferenz

BIUC von Bentley Systems in Baltimore, Maryland, wurden
gleich zwei speedikon-Kunden aus Deutschland mit einem
der zehn begehrten Success Awards ausgezeichnet: Daim-
lerChrysler und Fraport. Damit stellten sie eindrucksvoll un-
ter Beweis, wie innovativ der Standort Deutschland in den
Bereichen Building Information Modeling und 3D CAD ist.

menten-Management-Systems
ProjectWise und der Facility-Manage-
ment-Ldsung (FM) Bentley Facilities
Planner einen Namen gemacht.
Nahezu alle Gebéude des Flughafens
werden heute {iber Bentley Facilities
Planner in einem (ibergreifenden
Space-Management-System verwal-
tet. Die Jury beeindruckte besonders,
dass Thomas Schulz und sein Team
hier eine beispielhafte FM-Lésung
geplant und umgesetzt haben.

Dr. Ulrich Kiichler, RWE Net (Mitte) bei der Verleihung des
.Enterprise-wide implementation“-Awards.

Mit ihm auf der Biihne (v.l.nr):
John Riddle, Vice President North American Operating Unit,
Greg Bentley CEQ Bentley Systems,
Keith Bentley, Director & CTO Bentley Systems,
Barry Bentley, Director & CTO Bentley Systems

28

Success Award "Building - Manu-
facturing" fiir DaimlerChrysler

Die DaimlerChrysler AG ist fiir
ihr Projekt zum Ausbau der Fabrika-
tionsanlagen im US-amerikanischen
Tuscaloosa mit dem Success Award
in der Kategorie "Building - Manufac-
turing" ausgezeichnet worden. Mit
dem Projekt setzt DaimlerChrysler als
erster deutscher Automobilhersteller
die Idee der Digitalen Fabrik in die
Praxis um: Mit speedikon auf Basis
der Engineering-Plattform MicroSta-
tion von Bentley Systems wird Daim-
lerChrysler in Zukunft alle Fabrik-
anlagen weltweit digital und in 3D
entwickeln und planen. Die Digitale
Fabrik ermdglicht es DaimlerChrys-
ler, die verwendeten Fabrikkompo-
nenten schon wéhrend der Entwick-

"Technology Manager of the Year" -
Thomas Schulz / Fraport AG

Der Titel des "Technology
Manager of the Year" ging in diesem
Jahr an Thomas Schulz, verantwort-
lich fiir die Systembetreuung im
Geschéftsfeld Ausbauprogramm
Flughafen Frankfurt/Main, Abteilung
Geoinformation bei der Fraport AG.
Hier hat Schulz sich mit der unterneh-
mensweiten Einfiihrung des Doku-
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lungsphase exakt aufeinander abzu-
stimmen und die Fabrikplanung zu
simulieren. Damit ist ein absolut
reibungsloser Ablauf wéhrend der
Bauphase und des spéteren Betrie-
bes garantiert.

"Wir sind stolz, dass wir
gemeinsam mit unseren Kunden
gleich drei Awards nach Deutschland
holen konnten", sagt Alan Lamont,
Geschéftsfiihrer Bentley Deutschland
und Executive Vice President Central
Europe. "Auf Bentleys Anwenderkon-
ferenz BIUC treten die besten CAD-
und Building-Information-Manage-
ment (BIM)-Lésungen der Welt
gegeneinander an. Mit drei von zehn
maglichen Awards sind wir iiber-
durchschnittlich vertreten. Das
beweist uns, dass wir und unsere
Kunden auf dem richtigen Weg sind."

Auch die IEZ sowie ITandFac-
tory (100%ige-Tochter der TRIPLAN
AG) aus Bad Soden lassen es sich
nicht nehmen, ihren Kunden Daim-
lerChrysler und Fraport fiir ihre
Leistungen im Bereich der 3D-Fabrik-
planung und die verdiente Auszeich-
nung mit dem Success Award zu
gratulieren: "Wir als Hersteller der
MicroStation-basierenden 3D-CAD-
Softwareldsungen speedikon sowie
TRICAD MS freuen uns mit unseren
Kunden DaimlerChrysler und Fraport
tiber den Success-Award.", so das
gemeinsame Statement von Jiirgen
Reimann, Geschéftsfiihrer der IEZ und
Bernd Henrici, Bereichsleiter HVAC/
Automotive der ITandFactory. "Es
zeigt die hohe Qualitét und Durchgén-
gigkeit unserer fiihrenden Branchen-
applikationen auf der gemeinsamen
MicroStation-Basis. Solche Erfolge
sind ein gewaltiger Ansporn fiir uns,
um auch in Zukunft Kontinuitat und
Innovation zu beweisen."



Wir laden

nach Bensheim

Im kommenden Jahr veranstal-
ten wir unseren Kundeninformations-
tag am Donnerstag, den 6. Mai, wie
auch schon in diesem Jahr, in den
Raumlichkeiten der IEZ in Bensheim.
Dazu mochten wir Sie schon jetzt
recht herzlich einladen.

Wir werden fiir Sie wieder ein vielsei-
tiges Programm zusammenstellen. Es
erwarten Sie interessante Vortrage
und Anwenderberichte, die Vorstel-
lung neuester Weiterentwicklungen
und vieles mehr. Unsere Mitarbeiter
stehen lhnen gerne fiir ein person-
liches Gespréch zur Verfligung. Oder
lassen Sie sich interessante Features
an unseren Informationssténden zei-
gen. Im Rahmen der Veranstaltung
haben Sie zudem die Gelegenheit,
sich auch mit anderen Usern auszu-
tauschen. Merken Sie sich diesen

6.Mai
2004

Kundeninfotag m

... und freuen uns auf Ihren Besuch!

Termin am besten jetzt schon vor.
Ihnen wird rechtzeitig ein persén-
liches Einladungsschreiben mit Agen-
da und Anmeldeformular zugehen.
Anmeldeschluss wird Freitag, der 23.
April 2004 sein. Wenn Sie schon am
Vorabend des Kundeninfotages an-
reisen und somit eine Hotelzimmer-
reservierung vornehmen méchten,
melden Sie sich bitte friihzeitig im
gewiinschten Hotel an. Wir werden
wieder im benachbarten Allehotel/
Residenzhotel ein Zimmerkontingent

Mehr IEZ-Prasenz

Vom 19. bis zum 21. November
findet die ACS 2003 in Frankfurt/Main
statt. Auf dieser Fachmesse fiir Com-
putersysteme im Bauwesen wird die
IEZ in diesem Jahr verstarkt Prasenz
zeigen. Mit fast verdoppelter Stand-
flache im Gegensatz zum Vorjahr, gibt
sie um so mehr Gelegenheit, den
angereisten Kunden und Interessier-
ten ihre neuesten Produktentwicklun-
gen vorzufiihren und Fragen rund um
das Thema speedikon/Architektur
bzw. speedikon/Industriebau zu
beantworten. Vorort prasentieren wir
die neue speedikon Version 6.5, die
neben zahlreichen funktionalen Erwei-

terungen ein perfekt abgestimmtes
Visualisierungswerkzeug, das "Ren-
derStudio" bietet. Dieser neue High-
tech-Renderer ist zudem fiir Projekte
aller speedikon-Applikationen - also
auch fiir Unix/Linux-Daten - konzi-
piert. Dariiber hinaus haben die Mes-
sebesucher am [EZ-Stand Gelegen-
heit, sich von der Leistungsfahigkeit
des ,speedikon ProjektEditor” zu
liberzeugen. Dieses neue und leis-
tungsstarke Werkzeug ermdoglicht
erstmalig ein alphanumerisches
Bearbeiten von Projektdaten ohne die
Verwendung des speedikon 3D-
Gebaudeentwurfsmoduls.

vorreservieren. Unsere Workshops
vor dem diesjahrigen Kundeninfotag
sind so gut angekommen, dass wir
auch fiir den 5. Mai 2004 einen Work-
shop-Tag eingeplant haben. Bitte
beachten Sie hier, dass die Teilneh-
merzahl je Schulung/Workshop be-
grenzt ist. Detaillierte Informationen
iiber das Angebot und Anmeldefris-
ten werden wir Ihnen bis Anfang
Maérz auf unserer Homepage
www.iez.com zur Verfligung stellen.
Wir freuen uns auf lhren Besuch!

Messe ACS, Frankfurt m

Mit dabei: Die Partner Deskware Products,
Working System und Zoller+Fréhlich (3D-
Laserscanning)
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BRESEEN Tipps & Tricks

Irick 17

AA AM 4w

An dieser Stelle wird die Hotline auch in den weiteren
Ausgaben der IEZ News Tipps & Tricks veréffentlichen.
Wissen auch Sie einen Tipp oder Trick? Teilen Sie ihn uns
mit - via Fax, eMail oder auch online unter www.iez.com.
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Selektion einzelner iibereinander
liegender Objekte mit der Strg-Taste
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Tipps & Tricks

speedikon A

Der Zyklus-Befehl anwendbar
bei Manipulationsbefehlen

Zur Selektion einzelner direkt
iibereinander liegender Objekte im
Grundriss, zum Beispiel den unter
einer Wand befindlichen FuRboden,
kann man sich folgenden Trick zu
Nutze machen:; Wahlen Sie lhren
speedikon Manipulationsbefehl, hal-
ten Sie nun bei der ersten Objektwahl
gleichzeitig die Strg-Taste gedriickt
(der sog. Zyklusbefehl ist nun akti-
viert und wird in der Befehlszeile
dokumentiert, dann die Strg-Taste
loslassen). Ein Element z. B. die
Wand ist selektiert und wird strich-
liert dargestellt. Sobald nun mit der
linken Maustaste ein weiterer Klick
an der selben Stelle getatigt wird,
springt die Selektierung auf das néch-
ste Element. Ist das zu bearbeitende
Element gewahlt, den Befehl mit der
rechten Maustaste beenden.

speedikon-Modelle in
3D Studio VIZ iibertragen

Sie haben in speedikon lhr
Modell berechnet und méchten die-
ses jetzt in 3D Studio VIZ (ibertra-
gen? Offnen Sie hierzu Ihr berech-
netes Modell im Modul "Schnitt/
Ansicht" und gehen dann im Menii
"speedikon" auf den Eintrag "Import/

Export" und hier wiederum auf
"Export Zeichnungsdatei...".
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In der sich 6ffnenden Projektverwal-
tung ist Ihr Modell bereits markiert.
Wahlen Sie unter Typ "Modell" aus
und anschlieBend den gewiinschten
Zeichnungsfilter. Unter "Zeichnung"
geben Sie den Pfad und den Namen
an, unter dem Sie die DWG speichern
wollen.
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In der exportierten DWG werden die
speedikon-Elemente als 3D-Flachen
dargestellt, weiterhin sauber nach
Layer sortiert. Sie kdnnen diese jetzt
in 3D Studio VIZ importieren und wie
gewohnt visualisieren.

speedikon W

Version 5 und 6: Plotten mit
selbstdefinierten Formaten

Es konnen - jeweils getestet
mit HP Plottern 750, 250 und 500PS -
auch unterschiedliche selbstdefi-
nierte Formate mafstablich und
komplett geplottet werden. Es sollte
jedoch darauf geachtet werden, dass
bereits die Vorschau die richtige
Ubereinstimmung von Zeichnung und
Plottbereich zeigt. Sofern der Blatt-



rand und der Planrahmen nicht tiber-
einander liegen, sollten Sie zundchst
nochmals eine Einstellung mit DIN-
Formaten in speedikon als auch in der
Druckereinrichtung vornehmen. Diese
liberpriifen Sie bitte in der Vorschau.
Ist die Voransicht jetzt korrekt, kon-
nen die selbst definierten Formate
eingestellt werden. Wichtig dabei:
Bitte stellen Sie nur noch das Blatt-
format auf das selbstdefinierte For-
mat in speedikon ein und nehmen Sie
keine weiteren Anderungen in der
Druckereinrichtung vor. Der Blatt-
rand und der Planrahmen werden in
der Vorschau jetzt richtig angezeigt.

speedikon A/M/W

Zeichnungen unterschiedlicher
Dateiformate direkt iiber die
Projektverwaltung o6ffnen
Beschreibung: ATL-, DGN- oder
DWG-Dateien direkt iiber die Projekt-
verwaltung 6ffnen - In der Projektver-
waltung der Version 6 ist es mdglich,
Zeichnungen unterschiedlicher Datei-
formate innerhalb eines Projektes zu
verwalten oder neu zu erstellen. So
konnen z.B ATL-, DGN- oder DWG-
Dateien direkt Giber die Projektverwal-
tung gedffnet werden. Mit dem Pro-
jektteile-Manager erstellen Sie neue
Projektteile, die dies in jedem einzel-
nen speedikon-Projekt ermdglichen.
Wabhlen Sie hierzu den Button "Pro-
jektteile-Manager" in der Projektver-
waltung, dann die Schaltflache "Neu".
Tragen Sie in der Maske "Projektteil-
Einzelheiten" einen Projektteilnamen
und die gewiinschte Dateiendung,
z.B. DGN/DWG/ATL, ein. Nach Ein-
gabe der TAB-Taste wéhlt speedikon
automatisch das passende Pro-
gramm, z.B. MicroStation/AutoCAD/
Atlantis zum Offnen der Datei aus. In
dem Feld "Kiirzel" wéhlen Sie den Na-
men des Unterverzeichnisses aus, in
dem die Datei in dem jeweiligen Pro-
jekt unter dem Ordner "app" gespei-

chert wird. Optional kénnen Sie noch
eine Vorlagedatei, die beim Anlegen
einer neuen Datei diesen Typs ver-
wendet wird, auswahlen. Mit "Ok"
und "Beenden" gelangen Sie zuriick in
die Projektverwaltung. lhre Anderun-
gen werden durch Driicken von "F5"
sofort wirksam. Mit einem Klick der
rechten Maustaste auf den neu an-
gelegten Projektteil konnen Sie jetzt
neue Dateien iiber die speedikon
Projektverwaltung direkt erstellen
und offnen oder bestehende Dateien
in ein Projekt kopieren.

Raumflachen unter Dachschragen
mit Sparren berechnen

Beschreibung: Bei einer Dach-
konstruktion mit sichtbaren Sparren
und dariiber liegender Dammung/
Dachhaut kann bei der Berechnung
der Nutzfliche des Raumes die Hohe
der Sparren beriicksichtigt werden.
Unter "speedikon, Berechnungen,
Grundflachen und Rauminhalte,
Listenausgabe, DIN 277 oder flaebv,
Abstand Dach-Raumschréage" kon-
nen Sie die Dicke des Sparrens in cm
senkrecht zur Dachflache eingeben.
Dieser Wert beeinflusst auch die
Raumberechnung im Grundriss und
somit den Raumstempel. Die Dach-
schnittlinie wird ebenfalls entspre-
chend angepasst.

Allgemeiner Tipp fiir alle Windows-
basierten speedikon-Produkte

Unter dem Pfad: speedikon...\
system\doc\deu befinden sich pdf-
Dateien zu den Neuerungen.

Weitere Tipps und Tricks finden Sie
auf unserer Homepage:

www.iez.com
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